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1. VideoRefCam — Kamerovy systém a pFipojna mista

1.1. Rozmisténi a pocty kamerovych jednotek

Ze strany Ceského svazu ledniho hokeje z.s. (dale jen ,CSLH") je pozadovéno vybudovani
kamerového systému slozeného minimalné z 9 prispévkovych kamerovych jednotek — vstupd.

Systém musi obsahovat 4 stropni stacionarni brankové kamery zachovavajici stavajici model
rozmisténi brankovych kamer, ktery je popsan v predpisech vztahujicich se k Extralize ledniho
hokeje (dale jen ,,ELH") pro sezonu 2017/18. Dvé zabrankové kamery, které poskytuji doplrikové
zabéry brankovych situaci a soubézné pokryvaiji zabéry hernich situaci v obranném pasmu.

Jednu stacionarni panoramatickou kameru snimajici kontinualné veskeré déni na ledové plose, ktera
je umisténa na protilehlé strané televiznich kamer — kamerové platformy (reverzni kamera).

Posledni povinnou slozkou kamerového systému tvofi dvé prispévkové kamery ze signalu klubové
kamery a jeden vystup ze signalu televizniho obsahu, napf. od Ceské televize, TV Tipsport (dale jen
,OB van™).

Systém mdZe byt rozsifen ze strany klubl o dalsi volitelné pFispévkové kamery, napf. o bezdratové

kamery RB-X umisténé v prostoru branky nebo o stropni pfehledové kamery A-X slouzici k analyze
hernich situaci, pfipadné o dalsi kamery definované nad ramec pozadavkd CSLH.

Oznaceni, umisténi a pocty kamerovych jednotek — tabulka 1:

Kamera Oznaceni |Varianta |Strana
Brankova stropni kamera — prava B-1 Povinna Prava
Brankova bocni kamera — prava B-2 Povinna Prava
Brankova stropni kamera — leva B-3 Povinna Leva
Brankova bo¢ni kamera — leva B-4 Povinna Leva
Zabrankova kamera — prava ZB-1 Povinna Prava
Zabrankova kamera — leva ZB-2 Povinna Leva
Prehledova panoramatické kamera P-1 Povinna Stred
Prehledova klubova kamera P-2 Povinna Stred
OB van OB VAN Povinna Stred
Bezdratova kamera brankova — prava RB-1 Volitelna Prava
Bezdratova kamera brankova — leva RB-2 Volitelnd Leva
Kamera zabirajici Uto¢né pasmo — prava A-1 Volitelna Prava
Kamera zabirajici utocné pasmo leva — stred A-2 Volitelna Stred
Kamera zabirajici stfedni pasmo stifed — leva A-3 Volitelna Leva
Dalsi kamery 0O-1 Volitelna
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1.2. Rozmisténi kamerovych jednotek — schéma

Navrhované rozmisténi kamerovych jednotek, které je mozné realizovat na vétsiné stadiond, na
nichz se konaji utkani ELH. V pripadech, kdy nebude mozné z dispozi¢niho nebo technického reseni
haly mozné dodrzet predepsané rozmisténi kamerovych jednotek, je nutné pred vlastni realizaci
schvaleni nového rozmisténi kamer ze strany CSLH.
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1.3. Specifikace stacionarnich brankovych kamerovych jednotek

Pfedepsané vlastnosti kamerovych jednotek B1-B4, ZB1-ZB2 - hardwarovym referencnim
modelem pro brankové a zabrankové kamery byl vybran referencni model Sony FCB-EV7500.

Soucasti kamerového okruhu je i pozadavek na vzdalené fizeni stacionarnich kamerovych jednotek
pomoci protokolu RS485 nebo obdobné z mistnosti video rezie.

Vybrané vlastnosti kamerové jednotky Sony FCB-EV7500 — tabulka 2:

Imager sensor 1/2.8-type CMOS

Image sensor (Number of effective pixels) Approx.2.38 Megapixels

Lens 30x

Picture quality Full HD 1080p (1920 x 1080)
Minimum illumination Colour: 0.35 Ix (F1.6, AGC on, 1/30 s)
Digital zoom 12x (360x with optical zoom)
Video output (HD) 3G SDI

1080p/50,1080p/60, 1080p/30,

Signal system 1080p/25, 1080i/50, 720p/50, 20p/60

Serial port RS232/485
HLC (High Light Compensation) °
Image stabilizer °
StableZoom o
Auto ICR (Auto IR-cut Filter °
Spherical privacy zone masking e
Noise reduction °
AE response °

Brankové kamery je mozné volitelné osadit kamerovou jednotkou s vyménitelnym typem zoomu,
podle konkrétnich dispozic daného stadionu. Referen¢ni modelu ma zabudovany pevny zoom.

Signal z kamerovych jednotek nesmi byt na vstupu do VideoRefreplay nikterak upravovan napf. za
pouziti SDI Upscalerd apod.

VideoRef —v3.2 6
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1.3.1. Brankové kamery B-1, B-2, B-3, B-4, zabrankové kamery ZB-1, ZB-2
Tabulka 3:

Pozadovany vystupni format pro ELH 1080p/50, 4:2:2 SMPTE ST 425-1

" e L . 1080i/50 SMPTE ST 274,
Dalsi doporucené podporované video formaty 720p/50 SMPTE ST 296

1.3.2. Prispévkova klubova kamera P-2

Tabulka 4:

Pozadovany vystupni format pro ELH 1080i/50, 4:2:2 SMPTE ST 274

DalSi doporucené podporované video formaty 1080p/50 SSMMPJ_II_EESSTT42295 6-1, 720p/50

1.3.3. Prispévkové televizni kamery OB Van

Tabulka 5:

Pozadovany vystupni format pro ELH 1080i/50, 4:2:2 SMPTE ST 274

v _ L . 1080p/50 SMPTE ST 425-1, 720p/50
Dalsi doporucené podporované video formaty SMPTE ST 296, 625i/50 EBU 3246

1.3.4. Prispévkova panoramaticka kamera P-1

Tabulka 6:

Pozadovany vystupni format pro ELH 1080p/25, 4:2:2 SMPTE ST 274

1080p/50 SMPTE ST 425-1,
1080i/50 SMPTE ST 274, 720p/50
SMPTE ST 296

Dalsi doporucené podporované video formaty

VideoRef —v3.2
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1.4. Pozadavky na kabelovou infrastrukturu

1.4.1. Pripojeni brankovych a zabrankovych kamer

Kabelové trasy pro pfipojeni brankovych a zabrankovych kamer na pozicich B-1, B-2, B-3, B-4,
ZB-1 a ZB-2 je nutné realizovat v provedeni kabeldZe schopné prenést signal min.
3G-SDI SMPTE ST 424 pro metalickd vedeni nebo v pfipadé pouziti optickych tras podle
SMPTE 297.

a)

b)

d)

Pfimé metalické! trasy budou zakonceny na vstupy prepinaci 3G-SDI matice, pfipadné
mohou byt zakonceny na terminacnim 3G-SDI patch panelu? v racku video reZii pfipojeného
na prepinaci 3G-SDI matici.

Optické trasy budou vyhotoveny v kabeladzi SM 9/125um, ukonceny budou v optickém ODF
na konektory E2000/APC v racku video rezie.

Pri pouziti optickych tras, bude vystupni signal z kamer preveden pomoci SDI optického
prevodniku do metalického rozhrani 3G-SDI SMPTE ST 424. Vystup bude zakoncen na SDI
patch panel v racku video reZie, nasledné do prepinaci 3G-SDI matice.

Soudasti instalace bude dodani 3G-SDI prepinaci matice formatu min. 30x30 podporujici
formaty pro prenos signalu SMPTE ST 424, video formaty SMPTE ST 425-1.

1.4.2. Pripojeni pro televizni a internetovy pirenos — kamerova lavka

a)

Na kamerové lavce bude instalovano pfipojeni pro min. 4 optické duplexni SM 9/125um
propoje zakoncené konektory E2000/APC pro prenos 3G-SDI SMPTE ST 424.

« 2 xvystupy pro brankové kamery B-1, B-3 pro potfeby poskytovatele televizniho vysilani
nebo poskytovatele internetového streamu

« 2 x vystupy pro zabrankové kamery ZB-1, ZB-2 pro poskytovatele televizniho vysilani
nebo poskytovatele internetového streamu

« 1 x vstup ze signalu OB Van nebo vystupu z internetového streamu pro potreby
videorozhodcich

« 3 xrezervni vstup/vystup

na druhé strané budou propoje zakonCené v ODF v racku video reZie na konektorech
E2000/APC.

1 pouziti optické nebo metalické technologie k pfenosu brankového kamerového signélu neni ze strany CSLH pevné
stanoveno, vybér vhodné technologie zalezi na dispozicich daného stadionu, délkach kabelovych tras, pouzitého
typu kabeldze apod.

Navrh finalni podoby infrastruktury je piné v reZii dodavatelské firmy, predepsana jsou pouze vystupni rozhrani na
jednotlivych pfipojnych mistech.

2 Pouziti je nutné zvazit k prihlédnutim k délce kabelové trasy a Utlumu na pasivnich prvcich.

VideoRef —v3.2 8
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b) Soucasti instalace bude 2x UTP6 pro IP pripojeni. V pfipadech, kdy bude nutné vyuzit
optického spoje, bude vystupni signal preveden do metalického rozhrani, které bude
zakonCeno na jedné z UTP zasuvek (druha slouzi jako rezerva). Pfi vyuZziti sitové
infrastruktury daného stadionu bude provoz oddélen v separatni vlané pomoci IEEE 802.1Q.
Rychlost spoje bude min. 1 Gb/s v celé dalce trasy a na vSech aktivnich prvcich. Na strané
video reZie bude pfipojeni zakon¢eno na patch UTP6 pro VideoRef.

c) Soucasti pripojného mista bude pfipojeni na RS 485 Casomiru zakonCenou konektorem
Cannon 9.

d) 4 x zasuvka 230V, vedeni bude jisténo samostatnym okruhem 16A.

e) Veskera instalace specifikovana pod pism. a) a d) tohoto bodu bude provedena v
uzamykatelném rozvadéci.

1.4.3. PFipojeni pro televizni a internetovy pfenos — stani pienosovych vozii

a) Ke stani prenosovych voz{ bude pfivedeno min. 6 optickych duplexnich SM 9/125um
propojd zakoncenych konektory E2000/APC pro prenos 3G-SDI SMPTE ST 424:

* 4 x vystupy pro brankové kamery B-1, B-2, B-3, B-4 pro potieby poskytovatele
televizniho vysilani nebo poskytovatele internetového streamu

« 2 x vystupy pro zabrankové kamery ZB-1, ZB-2 pro potieby poskytovatele televizniho
vysilani nebo poskytovatele internetového streamu

« 1 x vstup ze signalu OB Van nebo poskytovatele internetového streamu pro potreby
videorozhodcich

« 2 x vstup ze signdlu OB Van z bezdratovych brankovych kamer od poskytovatele
televizniho vysilani

« 3 xrezervni vstup/vystup

b) Soucasti instalace bude 2x UTP6 pro IP pfipojeni. V pFipadech, kdy bude nutné vyuzit
optického spoje bude vystupni signal preveden do metalického rozhrani, které bude
zakonCeno na jedné z UTP zasuvek (druha slouzi jako rezerva). Pfi vyuZziti sitové
infrastruktury daného stadionu bude provoz oddélen v separatni vlané pomoci IEEE 802.1Q.
Rychlost spoje bude min. 1 Gb/s v celé dalce trasy a na vSech aktivnich prvcich. Na strané
video reZie bude pfipojeni zakon¢eno na patch UTP6 pro VideoRef.

c) Soudasti pripojného mista bude i pfipojeni na RS485 Casomiru ukonceného konektorem
Cannon 9.

d) Veskera instalace specifikovana pod pism. a) a b) tohoto bodu bude provedena
v uzamykatelném rozvadécdi.

e) 4 x zasuvka 230V a 16A, vedeni bude jiSténo samostatnym okruhem.

f) 1 xzasuvka 5P 400 V a 32A, vedeni bude jisténo samostatnym okruhem, specifikace plati
pro pripojeni pfenosovych vozi internet. stabd.

VideoRef —v3.2 9
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Finalni podoba a umisténi pfipojného mista stani prenosovych vozl bude odvisla od konkrétnich
dispozic stadionl a domluvé s poskytovatelem televizniho vysilani a poskytovatelem
internetového streamu, ktefi presné specifikuji pozadavky pro pfipojna mista.

1.4.4. Pripojeni pro video trenéry — hledisté

Pro potfeby dvou video trenérli (domaciho a hostujiciho druzstva) budou ze strany klubu na
stadionu v hledisti rezervovana dvé mista (popfipadé v zoné uréené pro novinare) se stoleckem
a zidli s dostatecnym vyhledem na ledovou plochu.

Soucasti instalace bude:

g) Pripojeni 2x UTP6 pro pristup pro IP pfipojeni, fyzicka rychlost ethernetového pfipojeni
L2 1 Gb/s v celé délce propoje. Na strané video reZie bude pfipojeni zakonc¢eno na patch
UTP6 pro VideoRef.

a) 2 x metalické pfipojeni 3G-SDI SMPTE ST 424 pro online prebirani signalu z prenosového
vozu poskytovatele televizniho vysilani nebo poskytovatele internetového streamu
zakoncené na BNC konektorech.

b) 4 x zasuvka na 230V.

SDI signal bude na druhé strané ptipojen do prepinaci matice nebo na SDI patch panel
v racku video rezie.

1.4.5. Pripojeni pro video trenéry — satny domaciho a hostujiciho tymu
Pro potieby video trenérd bude ziizeno do kazdé ze satny druzstev:

h) Pfipojeni 2x UTP6 pro IP pfipojeni , fyzickd rychlost ethernetového pfipojeni
L2 1 Gb/s v celé délce propoje. Na strané video reZie bude pfipojeni zakonc¢eno na patch
UTP6 pro VideoRef.

a) 1 x metalické pripojeni 3G-SDI pro online nabirani signalu z prenosového vozu
poskytovatele televizniho vysilani nebo poskytovatele internetového streamu. V pfipade,
kdy nebude mozné realizovat propoj pomoci metalického vedeni, budou kabelové trasy
nahrazeny optickym spojem zakoncenym v ODF na konektory E2000, signal bude preveden
do metalického 3G-SDI SMPTE ST 424 signalu zakonceného BNC konektorem.

Na druhé strané bude pfipojen na vystup z prepinaci matice. V pfipadé realizace pomoci
optického spoje bude signal preveden pomoci optického konvertoru do metalického SDI,
vystup bude pfipojen na SDI patch panel a do prepinaci SDI matice.

b) 4 x zasuvka na 230V.

VideoRef —v3.2 10
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1.4.6. Pripojeni pro VideoRefStream
VideoRefStream slouzi k odbaveni vybranych Live kamer do prostiedi portalu CSLH.
Dodani streamovaci technologie — VideoRefStream neni soucasti zadani projektu VideoRef.
a) V projektu je nutné realizovat pfipravu metalické SDI pfipojeni z prepinaci matice pro:
«  2x vystup pro zabrankové kamery ZB-1, ZB-2
»  1x vystup prehledové klubové kamery P-2
« 1x vystup prehledové panoramatické kamery P-1

»  1x vystup prehledové OB Van kamery nebo poskytovatele internetového streamu
« 1 xrezervni vystup

Vystupy z prepinaci matice budou vyvedeny na terminacnim 3G-SDI patch panelu v racku video
rezie v technologii 3G-SDI SMPTE ST 424.

a) Pro potfeby VideoRefStream zajistit symetrické internetové pripojeni o rychlosti
min. 50 Mb/s, s dohledovou adresou routeru a pristupem na SNMP protokol.

b) Rezervovat 3U misto v racku video reZie pro umisténi IT technologie.
c) Rezervovat 1U misto v racku video rezie pro umisténi NET prvk{ VideoRefStream.

d) 4 x zasuvka 230V.

1.4.7. P¥ipojeni pro VideoRefIngest

VideoRefIngest slouZi k odbaveni a normalizaci exportovanych video sekvenci napfi¢ dodavateli
pro jednotny vystup do portall CSLH.

Streamovaci technologie — VideoRefIngest neni soucasti zadani tohoto projektu VideoRef.

a) V projektu je nutné realizovat pfipravu pro propojeni obou systémd (VideoRefReplay
a VideoRefIngest) pomoci ethernetového rozhrani fyzickou rychlost 1 Gb/s.

b) Pro potfeby VideoRefIngest zajistit symetrické internetové pripojeni o rychlosti
min. 50 Mb/s, s dohledovou adresou routeru a pristupem na SNMP protokol.

a) Rezervovat 1U misto v racku video rezie pro umisténi IT technologie.

b) 4 x zasuvka 230V.

VideoRef —v3.2 11
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1.4.8. Ostatni pripojeni a zaFizeni

a) Zajistit pripojeni na stdvajici RS 485/RS 232 casomiru do racku video rezie pro
min. 3 pfipojné body: 1 — dodavatel VideoRef, 2 — CSLH, 3 — rezerva. Vstupnim rozhranim
pro CSLH bude protokol RS 485.

b) Poskytnout dokumentaci k protokolu instalované ¢asomiry pro potfeby implementace CSLH.

i) Zajistit propojeni stavajici L2 ethernetové konektivity vyuzivané pro potfeby internetovych
streaml do mistnosti videoreZie. Pfi vyuziti sitové infrastruktury daného stadionu bude
provoz oddélen v separatni vlané pomoci IEEE 802.1Q. Rychlost spoje bude min. 1 Gb/s
v celé dalce trasy a na vSech aktivnich prvcich. Na strané video reZie bude ptipojeni
zakonceno na patch UTP6 pro VideoRef.

c) Soudasti instalace budou optické 3G-SDI konvertory pro distribuci signalu z kamerovych
jednotek a pripojenych mist pro potfeby televiznich nebo internetovych stabd.

« 1ks, 4 x FC vystupy TX pro brankové kamery B-1, B-2, ZB-1, ZB-2 umistény v racku
video reZie, pripojeny do prepinaci matici pro potfeby prevzeti signalu poskytovatele
televizniho vysilani, nebo poskytovatele internetového streamu, spliiujici pfenos signalu
SMPTE 259M, 292M, 297, SMPTE ST 425-1. Referen¢nim modelem je AJA FiDO-4T.

» 1ks, 4 x FC vstup RX pro prispévkové kamery poskytovatele televizniho vysilani nebo
poskytovatele internetového streamu. Konventor bude umistény v racku video reZie
a bude pfipojeny na prepinaci matici, konvertor musi spliiovat pfenos signal SMPTE
259M, 292M, 297, SMPTE ST 425-1. 1x vstup pro signal do VideoRef (OB van),
3x rezervni vstup pro sdilené kamery. Referencnim modelem je AJA FiDO-4R.

»  2ks, 2 x FC vystupy TX pro prispévkové kamery poskytovatele televizniho vysilani nebo
poskytovatele internetového streamu, umistény na kamerové lavce nebo u pfipojného
mista pfenosovych vozl pro signal podle SMPTE 259M, 292M, 297, SMPTE ST 425-1.
Referencnim modelem je AJA 3FiDO-2T, soucasti dodavky bude i sada propojovacich
kabeld zakoncené na jedné strané E2000 konektory. Tyto prevodniky budou k dispozici
pro kazdy zapas ELH pro televizni Staby.

d) Soucasti instalace bude pro jednu vybranou brankovou kameru (kanal) 3G-SDI 8 - Channel
AES Embedder/Disembedder, pro pfipojeni externich zvukd napf. zaznam hlavniho
rozhodc¢iho, ruchovych mikrofond, telefonni komunikace hlavniho rozhodciho s video
rozhod¢im apod. Referencnim modelem je typ od AJA 3G-AM.

3 Doporuceni: CSLH preferuje pro zajiéténi nepretrzitého provozu na véech stadionech ELH vy$e zminéné
modely optickych konvertord urcenych pro provoz 7x24h.
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2. VideoRefReplay

2.1. VideoRefReplay — Uvodni Cast

VideoRefReplay je hlavnim systémem pro analyzu hernich situaci hokejového utkani. Integruje
v sobé vSechny potiebni nastroje pro vyhodnocovani dvou zakladnich skupin pofizovanych zabérd.

Prvni skupinou jsou zabér brankovych situaci, ve kterych se hodnoceni zaméfuje na presnou analyzu
drahy puku v prostoru brankovisté, druhou skupinu pak tvofi vyhodnocovani zabérl sledujicich
kompletni déni na ledové plose. Zaznam na ledové plose mlize byt pofizen z rliznych zdrojd a pocth
kamerovych jednotek popsanych v bodé 1.1.

Systém VideoRefReplay, musi byt schopen nezavisle pracovat s rliznym typem vstupnich format(
kamerovych jednotek (rozliSenim, rozdilnou snimkovaci frekvenci, progresivnim a prokladaném
rezZimu apod.) Musi byt schopen pracovat s 9/12 vstupy v nejvy$sim mozném rozliSeni
1920x1080p/50 podle SMPTE ST 425-1.

2.2. Podporovana rozhrani

Pro zaznam a PlayOut kamerovych jednotek je pozadovano rozhranim s min. podporou vstupnich
a vystupnich signall: 3G-SDI SMPTE ST 424. Sekundarné je mozné pouZit pro PlayOut vystup
pomoci HDMI rozhrani.

2.3. Podporované SDI video formaty
Je pozadovana podpora pro nezavislé nastaveni vstupniho video formatu pro kazdou kamerovou
jednotku spolec¢né se zaznamem v nativnim formatu (rozliSeni a FPS) vstupni kamerové jednotky
pro formaty definované nize.
Systém musi byt schopen soub&zné zaznamenat vSech 9/12 kamerovych vstupl v rozliSeni

definovaného v bodé 1.3.1 pro jednotlivé kamerové vstupy a prispévkové signaly.

VideRefReplay musi umoziovat nativni ukladani video obsahu za pouZiti kompresni technologie
napf. H264/MIPEG nebo obdobné technologie, kdy hodnota komprimovaného — uloZzeného
zaznamu musi splfiovat podminku: PSNR > 45 dB oproti vstupnimu signalu.

Podporované vstupni video SDI formaty — tabulka. 7:

1080p/50, 4:2:2, YCBCR SMPTE ST 425-1
1080i/50, 4:2:2, YCBCR SMPTE ST 274
1080p/25, 4:2:2, YCBCR SMPTE ST 277
720p/50, 4:2:2, YCBCR SMPTE ST 296
625i/50, 4:2:2, YCBCR EBU 3246

VideoRef —v3.2 13
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2.4. Pocty kamerovych vstupii a vystupti

Ze strany CSLH je pozadovan systém pro analyzu min. 9/12 3G-SDI vstupd z kamerovych jednotek
s vlastnostmi:

a)

b)

c)

d)

9)

Min. 9/12 vstupl s kontinualnim zaznamem po celou dobu zapasu — herniho Casu tretin,
prodlouzeni atd. U vybranych kamer, je vyZadovano neprerusené snimani po celou dobu zapasu
vCetné Casu pred a na konci vlastniho zapasu. Ustanoveni tohoto pism. se vztahuje pouze pro
kamery P1 a P2.

Pro analyzu a vyhledavani hernich momentd je pozadovana podpora pro soubézného
vyhledavani a nahled min. ve 4 zvolenych obrazovych signalech pfi kontinudlnim zaznamu vsech
kamer s moznosti nahledu jednoho zvoleného kamerového vstupu (ze 4 vybranych) jako
PlayOut signalu.

Nahled vsech kamerovych vystupu je mozné zobrazovat:

»  Na Multivieweru pro 11 kamerovych jednotek na jednom nebo vice monitorech.
«  Pomoci DVI, HDMI nebo DP rozhrani.

Podpora pro zobrazeni PlayOut signalu:

«  Prepnuti do Fullscreen modu na hlavnim monitoru.
» Na vyhrazeném monitoru pro nahled PlayOut signalu — DVI, HDMI nebo DP a soubézné
s vystupem prosttednictvim SDI vystupu.

Volitelné zpozdéni zobrazeni PlayOut signalu oproti realnému obrazu od 0 do 15 sekund,
popfipadeé s volitelnym zpozdéni pro vSsechny kamerové jednotky.

Deinterlace zobrazeni pro zvolené kamerové jednotky, pfi zachovani uloZeni nativniho formatu
z prislusné kamerové jednotky v prokladaném reZzimu.

Zobrazeni metadat v obraze u zvolené kamerové jednotky, tyto informace je mozné zobrazovat
i na vystupu PlayOut signalu.

Systém musi byt schopen volitelné zobrazovat informace:

= Herni Cas spole¢né s ukazatelem skore

= Cislo tietiny, pfipadné oznaceni prodlouzeni
= Stav hry — Casomiry (bézi, nebézi)

= Redlny Cas porizeni zaznamu

= Zkratku kamerové jednotky

a) Pro vstupy, které produkuji audio vystup volitelnou mozZnost audio zaznamu napf.
poskytovatel televizniho vysilani, poskytovatel internetového streamu, klubova kamera apod.

b) MoZnost pfipojeni a nahravani nezavislych zvukovych audio stop, napf. z vystupu handky
hlavniho rozhodciho, ruchovych mikrofond pfidanim do signalu vybrané brankové kamery,
pomoci audio SDI embedderu.

VideoRef —v3.2 14
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2.5. Kapacita zaznamu

2.6.

a)

b)

2.7.

b)

C)

d)

9)

h)

)

VideoRef musi byt schopen uchovavat zaznamy v piné kvalité definované v bodé 2.3 ze vSech
kamerovych jednotek pod dobu min. 5 predchazejicich utkani ELH.

7 7

Ovladani
Systém je mozné ovladat pomoci: klavesnice, Touchpad monitoru.
Volitelné pomoci specidlniho ovladani a posun video zaznamu pomoci Jogu.

Volitelné na vyzadani klubu pomoci specialniho HW ovladani pro rychlejsi a intuitivnéjsi obsluhu
pomoci predvolenych tlacitek — pressetd.

Moznosti zobrazeni

Doporucend konfigurace monitort ze strany CSLH je:

Hlavni monitor s interfacem pro Fizeni prehravani nahledd multiview zobrazeni kamer
s markovacim panelem, nastroji k pojmenovani a vyhledavani klipd apod.

S volitelnym rozlozenim pohled kamer na hlavnim monitoru s moznosti volby velikosti oken
daného pohledu, po¢tu kamer apod.

Moznost nastaveni pressetl pro rlizné typy hernich momentd napf. pro brankové situace
z pohledu skorujiciho tymu apod.

Detailni monitor umoZznujici zobrazeni vybranych pohledd kamer na samostatném nahledovém
monitoru pfipadné s moznym duplicitnim zobrazenim na do SDI PlayOut signalu.

Moznost prehrani audio signalu zvolené kamerové jednotky.

Krokovani zvolenych zabéru kamerovych jednotek po jednom snimku dle nejvyssi zobrazovaci
frekvence vybranych kamer.

Moznost lokalniho zvétSeni obrazu, doostfeni obrazu.

Zakladni barevné korekce pro jednotlivé kamerové jednotky s moznosti ulozeni presset
nastaveni.

Moznost screenshotl zabéru vybranych kamerovych jednotek.

MéFici a analytické nastroje, moznost definovani méficich bodd, kreslici nastroje apod.

VideoRef —v3.2 15
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2.8. Oznacovani udalosti

VideoRefReplay musi byt schopen zaznamenavat udalosti — eventy ze tfech nezavislych zdrojd
popsanych v bodé 2.9, které na pozadi priibézné uklada do interni databaze k dalsimu uziti.

Udalosti Ize do systému porizovat rucné nebo automaticky, nékteré typy udalosti se automaticky
predvyhodnocuji pro snazsi praci videorozhodciho, ktery je schopen, takto ziskana data jesté
dale korigovat, popfipadé doplfiovat sva rozhodnuti a poznamky.

Oznacené udalosti jsou spolecné s obrazovymi daty v priibéhu zapasu automaticky odesilany na
servery CSLH za pomoci ingestovaci sluzby VideoRefIngest.

Oznacovany a nasledné exportovany museji byt vSechny udalosti typu:

« g0l v normalni hraci dobé

« gol v prodlouzeni

« gol v samostatnych najezdech k urceni vitéze utkani
» trestné stfileni, mensi trest

+  VEtsi trest na 5 min

« osobni desetiminutovy trest

+ osobni trest do konce utkani

» trest ve hre

« vSechny udalosti oznacCené ze strany videorozhodciho.

2.9. Zdroje udalosti

2.9.1. Automatické z Casomiry

Systém musi byt schopen automaticky nacitat udalosti z Casomiry umisténé na stadionu, obvykle
pomoci protokolu RS 485. Ze ziskanych dat ¢asomiry se automatiky rozpoznavaiji udalosti typu:
goly, vylouceni, preruseni hry apod.

U kazdé z téchto udalosti se zaznamenava hraci Cas, redlny Cas, v pripadé vylouceni typ a délka
trestu. V pripadech, kdy protokol stadionové ¢asomiry obsahuje Cisla hract pro tresty, goly a
asistence, zaznamenavaji se tyto udalosti automaticky, v ostatnich pripadech je nutné jejich
dodatecné oznaceni operatorem viz. bod 2.9.2., nebo je vyuzivano automatického napojeni do
systému elektronickych zapis{ viz. bod 2.9.3.

2.9.2. Rucni — porizené operatorem

Operator porizuje své vlastni znacky — marky, pfipadné doplfiuje Udaje, které nejsou
automaticky doplnény dle bodu 2.9.1. a 2.9.3., a to bud’ prlibézné, nebo na konci kazdé tretiny.

Systém musi byt vybaven filtrem usnadiiujicim vybér a kontrolu neutplnych udalosti pro pozdéjsi
doplInéni ke spravnému vygenerovani exportniho fidiciho XML soubor(i.

VideoRef —v3.2 16
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2.9.3. Automatické napojené na elektronické zapisy ELH

VideoRefReplay, musi umoZiovat automatického napojeni do systém( elektronickych zapisd
CSLH a zapisl a statistik na strané hokej.cz, ze kterych je mozné ziskavat doplrikové udaje
potfebné k doplnéni polozek pofizovanych udalosti, napf. vstfelené gdly, tresty, soupisky,

informace o rozhoddich apod.

Automatické ziskavani dat, je jen sekundarnim zdrojem pro ziskavani (dajl. Je nutné zabezpecit
nezavislé fungovani celého systému VideoRef pro pfipady, kdy nebude mozné napojeni na data
tretich strany napt. pii vypadcich systému, nefunkéniho internetu apod.

V téchto pripadech je zapotfebi umoznit vkladani povinnych udajd rucné ze strany operatora —
videorozhodciho.

2.10. Pozadované druhy udalosti k oznaceni

Ze strany CSLH je pozadovéano nasleduiici interni oznacovani udalosti, které bude pouzito pro
nasledny export pro systém VideoRefIngest.

Typy oznacovanych udalosti — tabulka 8:

Typ Zptisob Udalost
Gol Automatické NORMALNI HRACI DOBA
Gol Automatické PRODLOUZEN{
Gol Automatické SAMOSTATNE NAJEZDY K URCENI VITEZE UTKANI
Vylouceni | Automatické MENSI TREST — 2 MIN
Vyloudeni | Automatické VETSI TREST - 5 MIN
Vylouceni | Automatické OSOBNI TREST - 10 MIN
Vylouceni | Automatické OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI
Vyloudeni | Automatické TREST VE HRE
Vyloudeni | Automatické TRESTNE STRILEN{
Ruéni RUCNI UDALOST 01-xx

VideoRef —v3.2
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2.11. VideoRefReplay export dat do VideoRefIngest

VideoRefIngest slouzi ke sjednoceni a normalizaci exportovanych video udalosti rlznych
dodavatelskych VideoRefReplay systémdl.

Na kazdém stadionu ELH bude ze strany CSLH umistén Ingestovaci server piipojeny na
infrastruktury dodavatele pomoci ethernetového rozhrani s rychlosti 1 Gb/s definované v bodé
1.4.7. VideoRefReplay je pripojen prostrednictvim FTP, SFTP protokolu.

VideoRefReplay automaticky odesila v pribéhu hry oznacené videosekvence spolecné s Fidicim XML
souborem do importni slozky VideoRefIngest serveru, na kterém probiha normalizace vSech
dorucenych video souborli. Po UspéSném zpracovani jsou jednotlivé video soubory odeslany na
portal CSLH.

V fidicim XML souboru jsou presné popsany veskeré parametry hry, presné pojmenovani
jednotlivych videosekvenci, kamerovych vstupd, formatd.

Véechny exportované sekvence pro CSLH musi obsahovat metadata v obraze popsand v bodé 3.1.

VideoRefIngest zpracovava formaty svideo kodekem H264 podle ISO/IEC 14496-10
v transportnim kontejneru formatu mp4.

2.12. Exporty

VideoRefReplay musi umoznovat nasledujici typy exportd vybranych video sekvenci
z kamerovych jednotek, kamerovych vstupd. Presné specifikace vystupniho formatu pro jednotl.
kamerové vstupy je popsana v bodé 2.16 této specifikace.

a) Kratké momenty v priibéhu zapasu:

Systém automaticky odesila v préibéhu hry automaticky oznacené videosekvence spolec¢né
s fidicim XML souborem do importni sloZky VideoRefIngest serveru, na kterém probiha normalizace
vSech dorucenych udalosti. Po Uspésné normalizaci jsou jednotlivé video soubory odeslany do
portalu CSLH.

b) Cely priibéhu zapasu z vybranych kamer:
Systém automaticky odesila cely pr@béh zapasu z vybranych kamer v 5ti-minutovych Usecich —

segmentech do importni slozky pro spolec¢né s fidicim XML. Pfedepsané kamery P2, OB VAN, ZB-1,
ZB-2. Soucasti exportu je i vytvoreni fidiciho XML.

VideoRef —v3.2 18
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c) Na vyzadani ze strany portalu CSLH — API:

na strané VideoRefReplay musi existovat API rozhrani, pomoci kterého bude mozné bezobsluzné
ze strany CSLH pozadat o dodate¢né zabéry z vybranych kamer, pro piipady, kdy bude potfeba
posoudit neoznacené nebo chybéjici zabéry, bude potfeba ziskat zabéry v jiném ¢asovém rozmezi,
a to nejen pro aktualni hraci den, ale i pro predchazejici zapasy ELH. Minimalné pro 5 zapasl
zpétné. Export do VideoRefIngest serveru bude probihat standardnim zplisobem podle pism. a)
tohoto bodu spolecné s fidicim dokumentem

d) Fyzicky export na vyzadani:

Export vybranych Usekd, celého zapasu, vybranych kamer na pfenosna média: USB, DVD, FTP,
nebo jiného typu ulozisté v misté instalace za pomoci obsluhy.

Ridici XML soubor v sobé obsahuje vechny potfebné informace o: stavu utkani, exportovaném
momentu, poctu exportovanych kamer, pojmenovani souborl atd. Popis struktury Fidictho XML
event-referee.xsd je souclasti prilohy ¢. 1 tohoto zadani. XSD schéma je mozZné stahnout z
http://videoref.hokej.cz/definition/event-referee.xsd.

2.13. Tvorba nazvu Fidiciho XML a jednotlivych videosekvenci:
a) Sestaveni nazvu pro fidici XML se fidi nasledujicim pravidlem:
YYYYMMDD-IDZAPASU-VR-DOM-HOST-TIME-HASH.xml

YYYYMMDD - datum

IDZAPASU - id zapasu z hokej.cz

VR — pevné

DOM — zkratka domaciho klubu

HOST — zkratka hostujiciho klubu

TIME — HHMMSSMS, redlny Cas pofizeného momentu

HASH — ndhodny hash shodujici se s poloZzkou HASH definovanou v nadfazeném elementu

Ukézka: 20180317-2529952-R-LIT-PCE-1720301000-4d87.xml

b) Sestaveni nazvu pro exportni video sekvenci se Fidi nasledujicim pravidle:
YYYYMMDD-IDZAPASU-VR-DOM-HOST-TIME-HASH-CAM.mp4

YYYYMMDD - datum

IDZAPASU - id zapasu z hokej.cz

VR — pevné

DOM - zkratka domaciho klubu

HOST — zkratka hostujiciho klubu

TIME — HHMMSSMS, redlny Cas pofizeného momentu

CAM - id kamery z XSD

HASH — nahodny hash shodujici se s polozkou HASH definovanou v fidicim XML.

Ukézka: 20180317-2529952-R-LIT-PCE-1720301000-4d87-1.mp4
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2.14. Exportovana metadata v kontejneru videosekvenci mp4

Kazda z exportovana videosekvenci definovana v bodé 2.12. musi obsahovat v metadatech
kontejneru mp4 informace propojujici exportovany obsah s fidicim XML pro moZné pfipady
rozsynchronizace.

Do meta tagu TITLE musi byt doplnéna hodnota sestavena podle pravidla:

YYYYMMDD-IDZAPASU-VR-DOM-HOST-TIME-HASH-CA

YYYYMMDD - datum

IDZAPASU - id zapasu z hokej.cz

VR — pevné

DOM - zkratka domaciho klubu

HOST — zkratka hostujiciho klubu

TIME — HHMMSSMS, redlny Cas pofizeného momentu

CAM - id kamery z XSD

HASH — nahodny hash shodujici se s polozkou HASH definovanou v fidicim XML.

Ukézka: Title: 20180317-2529952-R-LIT-PCE-1720301000-4d87-1.mp4

2.15. Exportovana metadata v obraze

Systém musi umoZziovat volitelné vkladani hernich informaci formou obrazovych Gdajti do
exportovanych sekvenci, a to bud’ do horni anebo spodni ¢asti obrazu.

» Herni as spole¢né s bodovym stavem

« Datum zapasu

»  Zkratku domaciho a hostujiciho klubu

« Stav hry — Casomiry (b&Zi — R, nebézi — S)
+ Readlny Cas

«  Zkratku kamerové jednotky

VideoRef —v3.2 20
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2.16. Format video exportt

Format video exportll pfedavanych ze strany VideoRefReplay do VideoRefIngest musi splfiovat
kédovani “H264 podle ISO/IEC 14496-10 a transportnim format mp4 podle ISO/IEC 14496-

14:2003.

Specifikace nastaveni exportti pro jednotlivé kamerové vstupy a prispévkové kamery:

Vstupni format 1080p/50 1080i/50
Norma SMPTE SMPTE ST 425-1 SMPTE ST 274
Kamery B-1,2,3,4; ZB-1,2 OB Van
Vystupni format 1080p/50 1080p/25
Progresivni mad ano ano
Rozlieni 1920x1080 1920x1080
FPS 50 25

PSNR > 40 dB > 40 dB
Video kodek H264 H264

Profil High, L5.0 High, L5.0
Video bitrate 50 Mbps 30 Mbps
Audio codec AAC AAC

Audio sampling 4800 Hz 4800 Hz
Audio bitrate 328 kbps 328 kbps
Mux format mp4 mp4
Vstupni format 1080p/25 720p/50

Norma SMPTE

SMPTE ST 277

SMPTE ST 296

Kamery P1 V ELH neni vyuzito
Vystupni format 1080p/25 720p/50
Progresivni mad ano ano
Rozliseni 1920x1080 1280x720
FPS 25 25

PSNR > 40 dB > 40 dB
Video kodek H264 H264
Profil High, L5.0 High, L5.0
Video bitrate 30 Mbps 20 Mbps
Audio codec AAC AAC
Audio sampling 4800 Hz 4800 Hz
Audio bitrate 328 kbps 328 kbps
Mux format mp4 mp4

4 Formaty export( a datové toky mohou byt ze strany CSLH v priibéhu pilotnich testd doupraveny podle kvality
dodavanych materialQ.
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Priloha ¢. 1 - Zada’nl’projektu VideoRef Take care of the environment, print only if necessary!

Dokumentace ridiciho XML pro VideoReflngest
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Element £t skore / dOmMacd ...
Element t_skore / dOMACL / SEAV ittt
Element t_skore / domacil / SEEELEC «iuiiiuiiii e
Element t hrac / 20 Rrace ..o
Element £ NIac / LS L0 tiuuiiiitiiit ittt e e
Element £ hIac / JMEIIO ...ttt e e
Element t_hrac / Prijmeni ...
Element t_skore / domaci / @SLISTEICE ..ii.iiiiiiiiii i
Element t_skore / HOSTUJLCL t.oiiiii i
Element t_skore / NOSEtUJLICL / SV tiutiiiiiitii e
Element t_skore / hostujicil / SErelec ..oooiiiiiiiiiii
Element t skore / hostujici / asistence

Element t_scoreboard / VYLOUCEIIL ....uiiuiiitiit e e
Element t_ vylouceni / HOSTE ...t
Element t_vylouceni / hoste / vylouceni

Element t_ vylouCeni NTAC / CaS oottt e e

Element t _vylouceni hrac / trest ....
Element t _vylouceni hrac / hrac ....

Element t_vylouceni / domaci .....................

Element t_vylouceni / domaci / vylouceni

Element t_sekvence / kamery ....................ooo....

Element t _sekvence / kamery / kamera ...

Element t_kamera / id kamery .................

Element t_kamera / nazev_kamery ....

Element t _kamera / audio .....................

Element t_kamera / FOXMAL ...
Element t_kamera / format KameIY ...
Element t_kamera / enc profdl ..o
Element t enc profile / reSOLULLON ..o e
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Complex Type(s) .......ccoeevvennnnn.

Element t_enc_profile /

Element t_enc_profile / profdl ..o
Element t_enc_profile /

Element t _enc profile / Doitrale ..o
Element t_kamera / delka video_ sekvence
Element t_kamera / Seq .....cociiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i
Element t_kamera / filename
Element t_zapas ) T by e e B 1 1
Element t_zapas DIOMACT .ttt e e
Element t_zapas DOMACT [ SV ottt ettt
Element t_zapas DOMACT [/ ST O ittt
Element t_zapas DOMACL / S LS IO ittt ettt e e
Element t_zapas HOS ottt

Element t_zapas Hoste / Stav ................

Element t_zapas Hoste / Strelec
Element t_zapas HOSEE [/ AL SO IO ottt ittt et
Element t_rozhodci / 1d TOZNOACL .iuuiiiiiiti e
Element t rozhodCl / JMEIIO ..uiiiiitt it
Element t_rozhodcil / Prijmeni ..o
Element Sekvence

SN N N TN N S

Complex Type t_sekvence

Complex Type £t Zapas IIEO ...ttt e
Complex TYPe £ KLUD Lo
Complex Type £ UABLOSE ..ottt
Complex Type £ UdALOSE LY tuuiiititt ittt et
Complex Type £ SCOTEDOATA ...t e
Complex Type t_SKOTE .....oooiiiiiiiiiiiiiiii
Complex TYPE £ NTAC ..o
Complex Type £ VY LOUCEIIL L..oiuii ittt et e et et et et et et e e
Complex Type t_vyloucCeni NIac ... e
CompleX TYPE £ KAMETA L onitiit ettt e et e e e e
CompleX TYPe £ EINC PLOELILE 1ottt e e e
Complex Type £t zapas ....c.vviiiiiiiiiiiiiiiiii e
Complex Type t_rozhodci

FN i 5 Lo T ) PP PPEPP
Attribute t_vylouceni / NOSLE / @DOCET .ottt
Attribute t_vylouceni / domacil / @POCET ..oiuuiiiiit i
Attribute t_sekvence / Kamery / @POCEL ...ttt

mwn
Namespace:
Schema(s)

Main schema event-videoref-v2.xsd

Namespace No namespace
Properties attribute form default:  unqualified
element form default: qualified
Element(s)

Element t sekvence / zapas info

‘ Namespace

‘No namespace
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Diagram © [0 t_zapas_info
5
ID zapasu z hokej.cz
http:/fwww. hokej. c2miExport Tipsporntirozlosovani/s-5985/
Sluzba bude pripadne doplnena o dalsi...
L
(o o | @] (),
(Type | t_zapas_info ) Type | xs:time
id_stadionu )
e
.
hostujici_kiub ®
J
Type t zapas_info
Properties content: complex
Model id_zapasu , datum_zapasu , cas_zapasu , id_stadionu , domaci_klub , hostujici_klub
Children cas_zapasu, datum_zapasu, domaci_klub, hostujici_klub, id_stadionu, id_zapasu
Instance <zapas_info>
<id_zapasu>{1,1}</id_zapasu>
<datum_zapasu>{1,1}</datum_zapasu>
<cas_zapasu>{1,1}</cas_zapasu>
<id_stadionu>{1,1}</id_stadionu>
<domaci_klub>{1,1}</domaci_klub>
<hostujici_klub>{1,1}</hostujici_klub>
</zapas_info>
Source <xs:element name="zapas_info" type="t zapas_info"/>

lement t zapas info / id_zapasu

Namespace No namespace
Annotations ID zapasu z hokej.cz
http://www.hokej.cz/XmlExportTipsport/rozlosovani/s-5969/
Sluzba bude pripadne doplnena o dalsi potrebne udaje pri implementaci.
Diagram |’ id_zapasu ] _
o] { [7 xsinteger
Type | xsiinteger
z Built-in derived type. The integer datatype is derived from
i} 2epasiyz hobey oz decimal by fixing the value of fractionDigits to be 0. This...
hitp:/iwww. hokej. camlExpo
riTipsportrozlosovani’s-S0ED
{ Bluzba bude pripadne
doplnena o dalsi..
Type xs:integer
Properties content: simple
Source <xs:element name="id_zapasu" type="xs:integer">

<xs:annotations

<xs:documentation>ID zapasu z hokej.cz http://www.hokej.cz/XmlExportTipsport/rozlosovani/s-5969/
Sluzba bude pripadne doplnena o dalsi potrebne udaje pri implementaci.</xs:documentations
</xs:annotation>

</xs:element>

lement t zapas info / datum zapasu

Namespace

No namespace

Annotations

Diagram

datum_zapasu
e

Built-in primitive type. The date datatype represents a
calendar dste.
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Type xs:date
Properties content: simple
Source <xs:element name="datum zapasu" type="xs:date">

<xs:annotations
<xs:documentation/>
</xs:annotation>

</xs:element>

Element t zapas info / cas_ zapasu

Namespace No namespace
Dlagrm oo ),y
| wetime
Built-in primitive type. The time datstype represents an
instant-of time that recurs every day.
Type xs:time
Properties content: simple
Source <xs:element name="cas_zapasu" type="xs:time"/>

Element t zapas info / id stadionu

Namespace No namespace
)
xsinteger

Built-in derived type. The integer datatype is derived from

decimal by fixing the value of fractionDigits to be 0. This...
Type xs:integer
Properties content: simple
Source <xs:element name="id stadionu" type="xs:integer"/>

Element t zapas info / domaci klub

Namespace No namespace
Diagram O [0t
5
domaci_klub nazey
E=lo | @ol = o
Type | t klub Type | ®xs:string
"
Type t_klub
Properties content: complex
Model id_klubu , nazev , zkratka
Children id_klubu, nazev, zkratka
Instance <domaci_klub>
<id klubu>{1,1}</id klubu>
<nazev>{1l,1}</nazevs
<zkratka>{1,1}</zkratkas>
</domaci_klub>
Source <xs:element name="domaci_klub" type="t_klub"/>

Element t klub / id klubu

Namespace ‘ No namespace
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Disgram | ()
o
Built-in derived type. The integer datatype is derived from
decimal by fixing the value of fractionDigits to be 0. This...
Type xs:integer
Properties content: simple
Source <xs:element name="id klubu" type="xs:integer"/>

Element t klub / nazev

Namespace No namespace
e C—
©
Built-in primitive type. The string datatype represents
character strings in XML,
Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="nazev" type="xs:string"/>

Element t klub / zkratka

Namespace No namespace
D | R (e
7 xsstring
Built-in primitive type. The string datatype represents
character strings in XML,
Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="zkratka" type="xs:string"/>

Element t zapas info / hostujici klub

Namespace No namespace
Diagram O O b
2
hostujici_kub | @ nazev
lType 1 klub
A
Type t klub
Properties content: complex
Model id_klubu , nazev , zkratka
Children id_klubu, nazev, zkratka
Instance <hostujici_klub>
<id _klubu>{1,1}</id_klubu>
<nazevs>{1l,1}</nazevs>
<zkratka>{1,1}</zkratka>
</hostujici_klub>
Source <xs:element name="hostujici_klub" type="t_klub"/>

Element t sekvence / udalost

Namespace

No namespace
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Diagram

© [ t_udalost

realtime

®

o
d

F5)

unix Timestamp - pofizeného momentu. Gas na viech
h musi byt sy izovany podle NTF,

ﬁ

®

2
E

xs:long

internakid
®

=
|

Interni znaéks - 10 VidecRefReplay pro referenéni
propojeni systémd

ERN

export_type
Type | xs:byte

®

typ exportu podle sspecifitace z bodu 2.9.5 1 - Kraté
momenty v prib&hu zapasu 2 - Cely prib&hu zapasu z
vybranych...

-

®

H

xsbyte

gislo exportovaného segmmentu. Segmenty jsou

V piipadé zaznamu kamery po segmentech, obsahuje
Gislovany od 1 do 99899 v...

typ_udalosti

Type | t_udalost typ

Komentaf & udalosti

pozice tymu

Type | xs:byte
Fozice domaciho klubu = pohledu televiznich platformy O
- leva strans 1 - prava stma

delka_video sekvence
Type

[©]

=
=]
=
'i
@

@

®
EET

Delka videossivence v [s]

Type

t_udalost

Properties

content:

complex

Model

realtime , hash , internal-id , export_type , seq , typ_udalosti , popis , pozice tymu, delka video sekvence

Children

delka video_ sekvence, export_type, hash, internal-id, popis, pozice tymu, realtime, seq, typ_udalosti

Instance

<udalost>

<realtime>{1,1}</realtime>

<hash>{1,1}</hash>

<internal-id>{1,1}</internal-id>
<export_type>{1,1}</export_type>

<seqg>{1,1}</seq>

<typ udalosti>{1,1}</typ udalostis>

<popis>{1,1}</popis>

<pozice tymu>{1,1}</pozice_tymus
<delka video_ sekvence>{1,1}</delka _video sekvences>

</udalost>

Source

<xs:element name="udalost" type="t_udalost"/>

Element t udalost / realtime

Namespace

No namespace

Annotations

unix Timestamp - pofizeného momentu. Cas na v8ech systémech musi byt

synchronizovany podle NTP.
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Diagram
o
(Tyee [rions)

S Built-in derived type. The long datatype is derived from
LII'II.)‘( Tm:.EtEmp_ integer by setting the value of maxinclusive to be...
pofizeneho momentu,

Gas na viech systémech
musi byt synchronizevany

podle NTP.
Type xs:long
Properties content: simple
Source <xs:element name="realtime" type="xs:long">

<xs:annotation>
<xs:documentation>unix Timestamp - pofrizeného momentu. Cas na vSech systémech musi byt
synchronizovany podle NTP.</xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t udalost / hash

Namespace No namespace
Diagram
Built-in derived type. The long datatype is derived from
integer by setting the value of maxinclusive to be...
Type xs:long
Properties content: simple
Source <xs:element name="hash" type="xs:long"/>

Element t udalost / internal-id

Namespace No namespace

Annotations Interni znacka - ID VideoRefReplay pro referenéni propojeni systému

Disgram
[t o——7_xsions)

‘ = Built-in derived type. The long datatype is derived from
Interni znacka - 1D p i 7

integer by setting the walue of maxinclusive to be...
VidecRefReplay pro

referenéni propojeni

systemil
Type xs:long
Properties content: simple
Source <xs:element name="internal-id" type="xs:long">

<xs:annotations
<xs:documentation>Interni znacka - ID VideoRefReplay pro referenéni propojeni systémi</
xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t udalost / export type

Namespace No namespace

Annotations typ exportu podle sspecifikace z bodu 2.9.5

1 - Kratké momenty v prubé&hu zapasu
2 - Cely prubéhu zédpasu z vybranych kamer
3 - Na vyZ?adani ze strany portdlu CSLH - API

Diagram
(=
Built-in derived type. The byte datatype is derived from
typ exportu podle short by setting the value of maxinclusive to be 127
sspecifitace z bodu 2.5 oot
1 - Kratee ty v
pritb&hu zapasu 2 - Cely
prib&hu zapasu z
Type
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Properties

content: simple

Source

<xs:element name="export_ type" type="xs:byte">
<xs:annotations>
<xs:documentation>typ exportu podle sspecifikace z bodu 2.9.5 1 - Kratké momenty v prubéhu
zdpasu 2 - Cely prub&hu zipasu z vybranych kamer 3 - Na vy%&adéni ze strany portdlu CSLH - API</
xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t udalost / seq

Namespace No namespace
Annotations V pripadé zdznamu kamery po segmentech, obsahuje ¢islo exportovaného segmmentu.
Segmenty jsou ¢islovany od 1 do 99999 v opac¢ném pripadé obsahuje 0
Disgram | ()
o——(F =)
1 = Built-in derived type. The byte datatype is derived from
V nitpads 2henami short by setting the value of maxinclusive to be 127
kamery po segmentech, s
obsahuje &isle
exportovaného
segmmentu. Segmenty
jsou Eislovany od 1 do
55959 v...
Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="seq" type="xs:byte">

<xs:annotations>
<xs:documentation>V pripadé zadznamu kamery po segmentech, obsahuje ¢islo exportovaného
segmmentu. Segmenty jsou ¢islovany od 1 do 99999 v opacném pfipadé obsahuje 0</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t udalost / typ udalosti

Namespace No namespace
Annotations
Diagram © [ tudalost_typ
=
f typ_udalosti '] 1 - NORMALNI HRACI DOBA 2 - FRODLOUZEN 2 -
— @ @ NAJEZDY 4 - TRESTHI STRILENI 5 - MENSI TREST - 2MIN
(Tvpe [t ugabost typ ) 8- MENSI TREST PRO..
[C]
Zdroj ziskané udalosti 0 - sutomaticky 1 - ruéné 2 - rung,
oprava sutomaticke udslesti, doplnéni
J
Type t udalost typ
Properties content: complex
Model typ , zdroj
Children typ, zdroj
Instance <typ udalostis
<typ>{1,1}</typ>
<zdroj>{1,1}</zdroj>
</typ_udalosti>
Source <xs:element name="typ udalosti" type="t_udalost_typ">

<xs:annotations
<xs:documentation/>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t udalost typ / typ

Namespace

No namespace
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Annotations

1 - NORMALNI HRACI DOBA

2 - PRODLOUZENI

3 - NAJEZDY

4 - TRESTNI STRILENT

5 - MENSI TREST - 2MIN

6 - MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI - 2 MIN
7 - VETSf TREST - 5 MIN

8 - OSOBNI TREST - 10 MIN
9 - OSOBNT TREST DO KONCE UTKANT
10 - TREST VE HRE

11 - TRESTNI STRILENT

12 - RUCNI UDALOST 01

13 - RUCNI UDALOST 02

14 - RUCNI UDALOST 03

15 - RUCNI UDALOST 04

16 - RUCNI UDALOST 05

17 - RUCNI UDALOST 06

18 - RUCNI UDALOST 07

19 - RUCNI UDALOST 08

20 - RUCNI UDALOST 09

21 - RUCNI UDALOST 10

Diagram

e &) { [7 =xsinteger
Type | xsinteger

o = Built-in derived type. The integer datatype is derived from
T=NOBMALNEHRAGE E:I;:i\mal by fixing the value of fractionDigits to be 0. This...
DOBA 2 - FRODLOUZEN 3

- NAJEZDY 4 - TRESTHI

STRILENI 5 - MENS]
TREST - 2MIN 8 - MENS]
TREST FRO..

Type

xs:integer

Properties

content: simple

Source

<xs:element name="typ" type="xs:integer"s

<xs:annotation>

<xs:documentation>1 - NORMALNI HRACI DOBA 2 - PRODLOUZENI 3 - NAJEZDY 4 - TRESTNI STRILENT 5 -

MENST TREST - 2MIN 6 - MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI - 2 MIN 7 - VETS{ TREST - 5 MIN 8 - OSOBNI
TREST - 10 MIN 9 - OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI 10 - TREST VE HRE 11 - TRESTNI STRILENT 12 - RUCNI
UDALOST 01 13 - RUCNI UDALOST 02 14 - RUCNI UDALOST 03 15 - RUCNI UDALOST 04 16 - RUCNI UDALOST 05
17 - RUCNI UDALOST 06 18 - RUCNI UDALOST 07 19 - RUCNI UDALOST 08 20 - RUCNI UDALOST 09 21 - RUCNE
UDALOST 10</xs:documentations

</xs:annotation>
</xs:element>

Element t udalost typ / zdroj

Namespace No namespace
Annotations Zdroj ziskané udalosti
0 - automaticky
1 - rucné
2 - ruc¢né, oprava automatické udalosti, doplnéni
Disgram
°
e P Built-in derived type. The byte datatype is derived from
Zdroj ziskané udalosti 0 - short by setting the value of maxinclusive to be 127
automaticky 1 - ruéng 2 - Bo:
ruéné, cprava
sutcmaticke udalosti,
dopinéni
Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="zdroj" type="xs:byte"s
<xs:annotations
<xs:documentation>Zdroj ziskané udalosti 0 - automaticky 1 - rucé¢né 2 - rucné, oprava automatické
uddlosti, doplnéni</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t udalost / popis

Namespace

No namespace

Annotations

Komentar k udalosti
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Diagram ;
popis
& { [7 xs:byte
Type | xs:byte
Built-in derived type. The byte datatype is derived from
Yomentar k raloah short by setting the walue of maxinclusive to be 127
and...
Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="popis" type="xs:byte">
<xs:annotations>
<xs:documentation>Komentd¥ k uddlosti</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t udalost / pozice tymu

Namespace No namespace
Annotations Pozice domaciho klubu z pohledu televiznich platformy
0 - leva strana
1 - prava strna
Diagram [ ; ]
pozice_tymu
© { [/ xsibyte
Type | xz:byte
: = Built-in derived type. The byte datatype is derived from
Fozice dDmsmh? kiuir = short by setting the walue of maxinclusive to be 127
pohledu televiznich Ay
platformy O - leva strana
1 - prava stma
Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="pozice_tymu" type="xs:byte">
<xs:annotations>
<xs:documentation>Pozice domaciho klubu z pohledu televiznich platformy 0 - levd strana 1 -
prava strna</xs:documentations>
</xs:annotations>
</xs:element>

Element t udalost / delka video sekvence

Namespace No namespace
Annotations Délka videosekvence v [s]
Diagram delka_video_sekvence
- [7 xs:long
Type | xslong
(—_/ﬁ Built-in derived type. The long datatype is derived from
Dellervideceskiente 1 [5] integer by setting the value of maxinclusive to be...
Type xs:long
Properties content: simple
Source <xs:element name="delka video_sekvence" type="xs:long">
<xs:annotations>
<xs:documentation>Délka videosekvence v [s]</xs:documentations
</xs:annotations>
</xs:element>

Element t sekvence / scoreboard

‘ Namespace

No namespace
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m

Diagram © [ t_scoreboard
table_time
—®
Cas dasominy
tretina
®
Type | xs:byte
scoreboard
@ @G} 1 - pruni tieting 2 - druha Fetina 2 - Heti tietina 4 -
LT)"DB t_SCEII'EbI}ﬂI’dJ prodlouZeni 5 - naje=dy 10 - pfed zapasem 11 - po zapase
4
)
e
vylouceni @
Type t_scoreboard
Properties content: complex
Model table time , tretina , branka , vylouceni
Children branka, table time, tretina, vylouceni
Instance <scoreboards>
<table time>{1,1}</table time>
<tretina>{1,1}</tretina>
<branka>{1,1}</branka>
<vylouceni>{1,1}</vylouceni>
</scoreboards>
Source <xs:element name="scoreboard" type="t_ scoreboard"/>

lement t scoreboard / table time

Namespace No namespace
Annotations |Cas casomiry
Diagram table_time —
=] —{ [ xs:time

Type | xs:time I|

Built-in primitive type. The time datatype represents an

Sassasomint instant of time that recurs every day.
Type xs:time
Properties content: simple
Source <xs:element name="table_ time" type="xs:time">

<xs:annotations
<xs:documentation>Cas casomiry</xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>

lement t scoreboard / tretina

Namespace No namespace
Annotations 1 - prvni tfetina
2 - druhd tfetina
3 - tfeti tfetina
4 - prodlouzeni
5 - najezdy
10 - pred zapasem
11 - po zapase
12 - prestavka
Diagram
D
S = Built-in derived type. The byte datatype is derived from
1__ kb hE.tII'IIE-Z- ot short by setting the value of maxinclusive to be 127
tieting 3 - teti tretina 4 - I
prodloufeni 5 - najezdy
10 - pfed zapasem 11 -
Type
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Properties

content: simple

Source

<xs:element name="tretina" type="xs:byte">
<xs:annotation>
<xs:documentation>1 - prvni tfetina 2 - druhd tfetina 3 - t¥eti t¥etina 4 - prodlouZeni 5 -
nédjezdy 10 - pfed zdpasem 11 - po zdpase 12 - prestavka</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

lement t scoreboard / branka

Namespace No namespace
Diagram © [ t_skore
L
@QED beanky tymu: 0 - domaci 1 - hoste
D= J
@
hostujici | ®
Type t_skore
Properties content: complex
Model SkorujiciTym , domaci , hostujici
Children SkorujiciTym, domaci, hostujici
Instance <branka>
<SkorujiciTym>{1,1}</SkorujiciTym>
<domaci>{1,1}</domaci>
<hostujici>{1,1}</hostujici>
</branka>
Source <xs:element name="branka" type="t_skore"/>

lement t skore / SkorujiciTym

Namespace No namespace
Annotations Stfelec branky tymu:
0 - doméci
1 - hosté
Diagram SkorujiciTym
°
_ = Built-in derived type. The byte datatype is derived from
Shsles anly e 0 - short by setting the value of maxinclusive to be 127
domaci 1 - hoste
and..,
Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="SkorujiciTym" type="xs:byte">

<xs:annotations
<xs:documentation>St¥elec branky tymu: 0 - domdci 1 - hosté</xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>

lement t skore / domaci

Namespace

No namespace

Diagram

Properties

content: complex

Model

stav , strelec , asistence




Schema documentation for event-videoref-v2.xsd

Children asistence, stav, strelec

Instance <domaci>
<stav>{1,1}</stav>
<strelec>{1,1}</strelec>
<asistence>{1,1}</asistence>
</domaci>

Source <xs:element name="domaci">
<xs:complexType>
<XS:sequences>
<xs:element name="stav" type="xs:byte"/>
<xs:element minOccurs="1" name="strelec" type="t_ hrac"/>
<xs:element minOccurs="1" name="asistence" type="t_hrac"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>

Element t skore / domaci / stav

Namespace No namespace

Diagram T
© |7 xsibyte

Built-in derived type. The byte datatype is derived from
short by setting the value of maxinclusive toc be 127
and...

Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="stav" type="xs:byte"/>

Element t skore / domaci / strelec

Namespace No namespace
Diagram © O thae
id_hrace ®
®
A
e
—®
Type | xs:string
J
Type t_hrac
Properties content: complex
minOccurs: 1
Model id_hrace , cislo , jmeno , prijmeni
Children cislo, id_hrace, jmeno, prijmeni
Instance <strelecs>
<id_hrace>{1,1}</id_hrace>
<cislo>{1,1}</cislo>
<jmeno>{1,1}</jmeno>
<prijmeni>{1,1}</prijmenis>
</strelec>
Source <xs:element minOccurs="1" name="strelec" type="t hrac"/>
Element t hrac / id hrace
Namespace No namespace
Dingrw
o
Built-in derived type. The integer datatype is derived from
decimal by fixing the value of fractionDigits to be 0. This...
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Type xs:integer
Properties content: simple
Source <xs:element name="id_hrace" type="xs:integer"/>

Element t hrac / cislo

Namespace No namespace
Diagram e
Xsnteger
Built-in derived type. The integer datatype is derived from
decimal by fixing the value of fractionDigits to be 0. This...
Type xs:integer
Properties content: simple
Source <xs:element name="cislo" type="xs:integer"/>
Element t hrac / jmeno
Namespace No namespace
Diagram @
4 xe:string
Built-in primitive type. The string datatype represents
character strings in XML,
Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="jmeno" type="xs:string"/>
Element t hrac / prijmeni
Namespace No namespace
Diagram o
—
Built-in primitive type. The string datatype represents
character strings in XML,
Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="prijmeni" type="xs:string"/>
Element t skore / domaci / asistence
Namespace No namespace
Diagram © @ thrac
id_hrace ®
“ @
o8
e CEDR A
prijmeni
—®
Type | x=:string
Type t_hrac
Properties content: complex
minOccurs: 1
Model id_hrace , cislo , jmeno , prijmeni
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Children

cislo, id_hrace, jmeno, prijmeni

Instance

<asistence>
<id_hrace>{1,1}</id_hrace>
<cislo>{1,1}</cislo>
<jmeno>{1,1}</jmeno>
<prijmeni>{1,1}</prijmenis>
</asistence>

Source

<xs:element minOccurs="1" name="asistence" type="t_hrac"/>

lement t skore / hostujici

Namespace No namespace

Diagram

Properties content:

Model Stav , strelec , asistence

Children Stav, asistence, strelec

Instance <hostujicis>
<Stav>{1,1}</Stavs>
<strelec>{1,1}</strelec>
<asistence>{1,1}</asistence>

</hostujicis>
Source <xs:element name="hostujici">

<xs:complexType>
<Xs:sequence>
<xs:element name="Stav" type="xs:byte"/>
<xs:element minOccurs="1" name="strelec" type="t hrac"/>
<xs:element minOccurs="1" name="asistence" type="t_hrac"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>

lement t skore / hostujici / Stav

Namespace No namespace
Digram
e [# xs:byte

Built-in derived type. The byte datatype is derived from
short by setting the value of maxinclusive toc be 127
and...

Type xs:byte

Properties content: simple

Source <xs:element name="Stav" type="xs:byte"/>

lement t _skore / hostujici / strelec

Namespace

No namespace

Diagram

@ [ t_hrac

id_hrace

Gape [ssieger)

(),
@)
R

prijmeni

Type

@

x=:string

4
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Type t_hrac

Properties content: complex
minOccurs: 1

Model id_hrace , cislo , jmeno , prijmeni

Children cislo, id_hrace, jmeno, prijmeni

Instance <strelec>

<id _hrace>{1,1}</id_hrace>

<cislo>{1,1}</cislo>

<jmeno>{1,1}</jmeno>

<prijmeni>{1,1}</prijmenis
</strelec>

Source <xs:element minOccurs="1" name="strelec" type="t_hrac"/>

Element t skore / hostujici / asistence

Namespace No namespace
Diagram © @ thrac
.
e
md®
———
o8
ype | hrac jmeno ®
e
A
Type t_hrac
Properties content: complex
minOccurs: 1
Model id_hrace , cislo , jmeno , prijmeni
Children cislo, id_hrace, jmeno, prijmeni
Instance <asistences>
<id_hrace>{1,1}</id_hrace>
<cislo>{1,1}</cislo>
<jmeno>{1,1}</jmeno>
<prijmeni>{1,1}</prijmenis
</asistence>
Source <xs:element minOccurs="1" name="asistence" type="t hrac"/>
Element t scoreboard / vylouceni
Namespace No namespace
Diagram © [ t_vylouceni
vylouceni =
Type | t wylouceni I|
Type t vylouceni
Properties content: complex
Model hoste , domaci
Children domaci, hoste
Instance <vyloucenis>
<hoste pocet="">{1,1}</hoste>
<domaci Pocet="">{1,1}</domacis>
</vyloucenis>
Source <xs:element name="vylouceni" type="t vylouceni"/>
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Element t vylouceni / hoste

Namespace No namespace
Diagram
g O = Aftributes
@ pocet
vylouceni
© - @
lT\,rpe t wylouceni_hrac
Properties content: complex
Model vylouceni
Children vylouceni
Instance <hoste pocet="">
<vylouceni>{1,1}</vylouceni>
</hoste>
Attributes QName ‘ Type ‘ Use
pocet ‘ xs:byte ‘ optional
Source <xs:element name="hoste">
<xs:complexType>
<XS:sequences
<xs:element name="vylouceni" type="t_vylouceni_hrac">
</xs:element>
</xs:sequence>
<xs:attribute name="pocet" type="xs:byte"/>
</xs:complexType>
</xs:element>

Element t vylouceni / hoste / vylouceni

Namespace No namespace
Diagram @ [ t_vylouceni_hrac
=
)
S— -Eﬁ' Type | xs:byte
t vylouceni_hrac
5 - MENS] TREST - 2MIN @ - MENSI TREST PRO
HRACSKOU LAVICI - 2 MIN 7 - VETSI TREST -5 MINS8 -
OSOBNI TREST - 10 MING...
A
Type t_vylouceni_hrac
Properties content: complex
Model cas , trest , hrac
Children cas, hrac, trest
Instance <vyloucenis>
<cas>{1,1}</cas>
<trest>{1,1}</trest>
<hrac>{1,1}</hrac>
</vylouceni>
Source <xs:element name="vylouceni" type="t vylouceni hrac"s>
</xs:element>

Element t vylouceni hrac / cas

Namespace

No namespace

Annotations

Zbyvajici ¢as vylouceni.

17
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Disgam |G )
=D
Built-in derived type. The byte datatype is derived from
Zbyvajici Ges vylouceni, short by setting the walue of maxinclusive to be 127
and...
Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="cas" type="xs:byte">
<xs:annotations>
<xs:documentation>Zbyvajici c¢as vylouceni.</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t vylouceni hrac / trest

Namespace No namespace
Annotations |5 - MENSI TREST - 2MIN
6 - MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI - 2 MIN
7 - VETSI TREST - 5 MIN
8 - OSOBNI TREST - 10 MIN
9 - OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI
Diagram
=D
e Built-in derived type. The byte dstatype is derived from
:_ :E:z: .IT—E:§¥ ;.ihém short by setting the value of maxinclusive to be 127
..
HRACSKOU LAVICI - 2 Sl
MIM 7 - VETSI TREST -5
MIM & - OSOBNi TREST -
10 MIN B...
Type xs:byte
Properties content: simple
ource <xs:element name="trest" type="xs:byte">
ypP Y
<xs:annotation>
<xs:documentation>5 - MENST TREST - 2MIN 6 - MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI - 2 MIN 7 - VETST
TREST - 5 MIN 8 - OSOBNI TREST - 10 MIN 9 - OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI</xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t vylouceni hrac / hrac

Namespace No namespace
Diagram © @ thrac
id_hrace ®
m_ @
xsinteger
—&)o)
—®
xs:&iring
—|®
Type | x=istring
J
Type t_hrac
Properties content: complex
Model id_hrace , cislo , jmeno , prijmeni
Children cislo, id_hrace, jmeno, prijmeni
Instance <hrac>
<id_hrace>{1,1}</id_hrace>
<cislo>{1,1}</cislo>
<jmeno>{1,1}</jmeno>
<prijmeni>{1,1}</prijmenis>
</hrac>
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Source

<xs:element name="hrac" type="t_hrac"/>

Element t vylouceni / domaci

Namespace No namespace
Diagram
g © & Afiributes
o Pocet |
Type | xs:byte
o P
wylouceni
Q ©]
l Type | t vylouceni hrac
Properties content: complex
Model vylouceni
Children vylouceni
Instance <domaci Pocet="">
<vylouceni>{1,1}</vyloucenis>
</domaci>
Attributes QName ’ Type ‘ Use
Pocet ’ xs:byte ‘ optional
Source <xs:element name="domaci">
<xs:complexType>
<xs:sequences
<xs:element name="vylouceni" type="t_ vylouceni hrac">
</xs:element>
</xs:sequence>
<xs:attribute name="Pocet" type="xs:byte"/>
</xs:complexType>
</xs:element>

Element t vylouceni / domaci / vylouceni

Namespace No namespace
Diagram @ [ t_vylouceni_hrac
=
)
S— -Eﬁ' Type | xs:byte
t vylouceni_hrac
5 - MENS] TREST - 2MIN @ - MENSI TREST PRO
HRACSKOU LAVICI - 2 MIN 7 - VETSI TREST -5 MINS8 -
OSOBNI TREST - 10 MING...
A
Type t vylouceni_hrac
Properties content: complex
Model cas , trest , hrac
Children cas, hrac, trest
Instance <vyloucenis>
<cas>{1,1}</cas>
<trest>{1,1}</trest>
<hrac>{1,1}</hrac>
</vyloucenis>
Source <xs:element name="vylouceni" type="t_vylouceni_hrac">
</xs:element>

Element t sekvence / kamery

Namespace

No namespace
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Diagram
g @ @ Attributes
© Pocst |
kamery
kamera
Properties content: complex
Model kamera
Children kamera
Instance <kamery Pocet="">
<kamera>{1,1}</kamera>
</kamery>
Attributes QName ‘ Type ‘ Use
Pocet ‘ ‘ optional
Source <xs:element name="kamery">
<xs:complexType>
<XS:sequences
<xs:element name="kamera" type="t_kamera">
</xs:element>
</xs:sequence>
<xs:attribute name="Pocet"/>
</xs:complexType>
</xs:element>

Element t sekvence / kamery / kamera

Namespace

No namespace

20
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Diagram @ [ t_kamera
Definice a cznadeni kamer: a) Fovinné kammery 01 -
Brankowa stropni kamesa - prava B-1 02 - Brankova stropni
kamers -..
Obsshuje audic elementary stream, kedovani zvuku AAC
D:-ne1-ano
Forméty podle SMPTE: 1 - 1080p/50 2 - 1080i/50 3 -
1080p/25 4 - T20p/50 & - 720p/25 € - 5TEIS0
kamera format_kamery
o @,
Type | t kamera Type | xs:string
Vstupni format kamerové jendotiey podle SMPTE: 1 -
1080p/50 2 - 10801/50 3 - 1080p(25 4 - T20p/50 5 -
720p/25 B - 576’50
Type | t_enc_profile
delka_video_sekvence ®
' pfipadé zaznamu celé kamery po segmentech,
sheahuje Eislo exportovandho segmmentu. Segmenty
jsou Sislovany od 1 do...
e
20180317-2528952-R-LIT-FCE-1720301000-4d87-01.mp4
YYYYMMDD- DZAPASU-VR-DOM-HOS T-TIME-HASH-CC.
p4 Format souboru musi. ..
Type t_kamera
Properties content: complex
Model id_kamery , nazev_kamery , audio , format , format kamery , enc_profil , delka video sekvence , seq , filename
Children audio, delka_video_sekvence, enc_profil, filename, format, format kamery, id_kamery, nazev_kamery, seq
Instance <kamera>
<id_kamery>{1,1}</id_kamery>
<nazev_kamery>{1,1l}</nazev_kamery>
<audio>{1,1}</audio>
<format>{1,1}</format>
<format_kamery>{1,1}</format_kamerys>
<enc_profil>{1,1}</enc_profils
<delka_video_sekvence>{1,1}</delka_video_ sekvences>
<seg>{1,1}</seq>
<filename>{1,1}</filename>
</kamera>
Source <xs:element name="kamera" type="t_ kamera">

</xs:element>

21
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Element t kamera / id kamery

Namespace No namespace
Annotations Definice a oznaCeni kamer:
a) Povinné kammery
01 - Brankova stropni kamera - prava B-1
02 - Brankova stropni kamera - prava B-2
03 - Brankova stropni kamera - leva B-3
04 - Brankova stropni kamera - leva B-4
05 - Zabrankova kamera - prava ZB-1
06 - Zabrankova kamera - leva ZB-2
07 - Pfehledovd panoramatické kamera - P1
08 - Prehledova klubova kamera - P2
9 - OB Van
b) Volitelné
10 - Bezdratova kamera brankovd - R-Bl
11 - Bezdratova kamera brankovd - R-Bl
12 - Kamera zabirajici utocné pasmo prava - A-1
13 - Kamera zabirajici utocné pasmo leva - A-2
14 - Kamera zabirajici stfedni pasmo stfed - A3
15 - Dal8i kamery - O1
16 - Dal8i kamery - OXXXXX
Diagram
T Built-in derived type. The byte datatype is derived from
Definice al azicent short by setting the value of maxinclusive to be 127
kamer: a) Povinne s
kammeery D1 - B
stropni kamera - prava
B-1 02 - Brankova stropni
kamers -..,
Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="id kamery" type="xs:byte'"s>
<xs:annotation>
<xs:documentation>Definice a oznaceni kamer: a) Povinné kammery 01 - Brankova stropni kamera
- prava B-1 02 - Brankova stropni kamera - prava B-2 03 - Brankova stropni kamera - leva B-3 04
- Brankova stropni kamera - leva B-4 05 - Zabrankova kamera - prava ZB-1 06 - Zabrankova kamera
- leva ZB-2 07 - Prehledovd panoramatické kamera - Pl 08 - Prehledova klubova kamera - P2 9 - OB
Van b) Volitelné 10 - Bezdratova kamera brankovad - R-Bl 11 - Bezdratovad kamera brankovd - R-Bl
12 - Kamera zabirajici utoc¢né pasmo prava - A-1 13 - Kamera zabirajici utocné pasmo leva - A-2 14
- Kamera zabirajici stfedni pasmo st¥ed - A3 15 - Dal8i kamery - Ol 16 - DalSi kamery - OXXXXX</
xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t kamera / nazev kamery

Namespace No namespace
Annotations Néazev kamery podle specifikace v dokumentaci
Diagram [ s ] — :
© [ xm:string
Type | x=:string l|
: Built-in primitive type. The string datatype represents
Nézev kamery podie character strings in XML,
specifisace v doku taci
Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="nazev_kamery" type="xs:string"s>
<xs:annotation>
<xs:documentation>Nazev kamery podle specifikace v dokumentaci</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t kamera / audio

Namespace

No namespace

Annotations

Obsahuje audio elementary stream, kdédovani zvuku AAC

22




Schema documentation for event-videoref-v2.xsd

0 - ne
1 - ano
Diagram
= = Built-in derived type. The byte datatype is derived from
Chenbuie audio short by setting the value of maxinclusive to be 127
elementary stream, s
kodovani zvuiku AAC D -
ne 1-ang
Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="audio" type="xs:byte">
<xs:annotations>
<xs:documentation>Obsahuje audio elementary stream, kédovani zvuku AAC 0 - ne 1 - ano</
xs:documentations
</xs:annotations>
</xs:element>

Element t kamera / format

Namespace No namespace

Annotations Formaty podle SMPTE:
- 1080p/50
- 1080i/50
- 1080p/25
- 720p/50
- 720p/25
- 5761i/50

o Ul B W N

Diagram format ==,
= [ xs:string
Type | xs:string l|

= Built-in primitive type. The string datatype represents
ety podie SHETE. 1~ [c_h:;mer strings in XML,
1080p/50 2 - 1080i/50 3 -

1080p/25 4 - T20p/ED 5 -
720p/25 8 - 57650

Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="format" type="xs:string">

<xs:annotation>

720p/25 6 - 576i/50</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

<xs:documentation>Formaty podle SMPTE: 1 - 1080p/50 2 - 1080i/50 3 - 1080p/25 4 - 720p/50 5 -

Element t kamera / format kamery

Namespace No namespace

Annotations Vstupni format kamerové jendotky podle SMPTE:
- 1080p/50
- 10801i/50
- 1080p/25
- 720p/50
- 720p/25
- 5761i/50

Ul s W N

Diagram format_kamery e
(] [# xs:string
Type | xs:string I|

" = = Built-in primitive type. The string datatype represents
Velipm Tonmat karesove character strings in XML.
jendoty podle SMPTE: 1 -

1080p/50 2 - 10800/50 2 -
1080pi25 4 - T20p/50 5 -
720p/25 8 - 576i/50

Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="format_ kamery" type="xs:string">

<xs:annotations
<xs:documentation>Vstupni format kamerové jendotky podle SMPTE:
1080p/25 4 - 720p/50 5 - 720p/25 6 - 5761/50</xs:documentations>

1 - 1080p/50 2 - 1080i/50 3 -
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</xs:annotation>
</xs:element>

Element t kamera / enc profil

Namespace No namespace
Annotations Metada o typu enkdédovani
Diagram © [ t_enc_profie
¥
e
— @
=
enc_profil
E e oo
Type | t_enc_profie it ®
level [ ®
e
”
Tooe
J
Type t_enc_profile
Properties content: complex
Model resolution , codec , profil , level , bitrate
Children bitrate, codec, level, profil, resolution
Instance <enc_profils>
<resolution>{1,1}</resolution>
<codec>{1,1}</codec>
<profil>{1,1}</profil>
<level>{1,1}</level>
<bitrate>{1,1}</bitrate>
</enc_profils>
Source <xs:element name="enc_profil" type="t_ enc_ profile">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Metada o typu enkddovani</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t enc profile / resolution

Namespace

No namespace

Annotations

Enkodovane rozliSeni

Diagram

resolution T -
=) [# xs:string
Type | xs:string ,|
Built-in primitive type. The string datatype represents
strings in XML.

Enkodovane rozliseni

Type

xs:string

Properties

content: simple

Source

<xs:element name="resolution" type="xs:string">
<xs:annotations
<xs:documentation>Enkodovane rozliSeni</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t enc profile / codec

Namespace

No namespace

Annotations
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Disgru
°

Built-in primitive type. The string datatype represents
character strings in XML,

Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="codec" type="xs:string">

<xs:annotation>
<xs:documentation/>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t enc profile / profil

Namespace No namespace

Annotations

T —
rofil
e D)

Built-in primitive type. The string datatype represents
character strings in XML.

Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="profil" type="xs:string">

<xs:annotations
<xs:documentation/>
</xs:annotation>
</xs:element>

m

lement t enc profile / level

Namespace No namespace

Annotations
Diagram
°
Built-in primitive type. The string datatype represents
character strings in XML,
Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="level" type="xs:string">

<xs:annotation>
<xs:documentation/>

</xs:annotation>

</xs:element>

Element t enc profile / bitrate

Namespace No namespace

Annotations PouZity bitrate exportu v Mbps

Diagram bitrate = g
(] [# xs:string
Type | xs:string I|

PouZity bitrate exportu v
Mbps

Built-in primitive type. The string datatype represents
character strings in XML,

Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="bitrate" type="xs:string"s

<xs:annotation>

<xs:documentation>PouZity bitrate exportu v Mbps</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
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Element t kamera / delka video sekvence

Namespace No namespace
Annotations |Délka videosekvence v [s]
Diagram delka_video_sekvence
-{ [/ xs:long
Type | xs:long
(—/ﬁ Built-in derived type. The long datatype is derived from
Dellayideqsetvente Visl integer by setting the value of maxinclusive to be...
Type xs:long
Properties content: simple
Source <xs:element name="delka video_ sekvence" type="xs:long">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Délka videosekvence v [s]</xs:documentation>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t kamera / seq

Namespace No namespace
Annotations V pripadé zaznamu celé kamery po segmentech, obsahuje ¢islo exportovaného segmmentu.
Segmenty jsou ¢islovany od 1 do 99999 v opac¢ném pripadé obsahuje 0.
Diagram [ ]
seq
(o] { [7 xs:byte
Type | xs:byte
i = = Built-in derived type. The byte datatype is derived from
V. pipide ZRenamii cele short by setting the value of maxinclusive to be 127
kamery po segmentech, By
obsahuje &isla
exportovaného
segmmentu. Segmenty
jsou Sislovany od 1 do...
Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="seq" type="xs:byte"s
<xs:annotations
<xs:documentation>V pripadé zaznamu celé kamery po segmentech, obsahuje ¢islo exportovaného
segmmentu. Segmenty jsou C¢islovany od 1 do 99999 v opacném pripadé obsahuje 0.</xs:documentations
</xs:annotations>
</xs:element>

m

lement t kamera / filename

Namespace

No namespace

Annotations

20180317-2529952-R-LIT-PCE-1720301000-4d87-01.mp4
YYYYMMDD-IDZAPASU-VR-DOM-HOST-TIME-HASH-CC.mp4

Format souboru musi byt MP4

kde:

YYYYMMDD-datum

IDZAPASU- id zdpasu z hokej.cz

VR- pevné

DOM- zkratka domaciho klubu

HOST- zkratka histujiciho klubu

TIME - HHMMSSMS, realny cas porizeného momentu

CC- id kamery z XSD

HASH - 4 mistny ndhodny hash shodujici se poloZkou HASH definovanou v nadfazaném elementu

V ptripadé segmentl je na konec nadzvu souboru pridéno ¢islo segmentu ve tvaru XXX, napt.
20180317-2529952-R-LIT-PCE-1720301000-4d87-01-011.mp4

Diagram

filename o :j?:}ggﬁg)

Type | xs:byte
Built-in derived type. The byte datatype is derived from

e L B short by setting the value of maxinclusive to be 127
-PCE-1720201000-4487-0 and

1.mp4
Y MMDD-IDZAPASU-W

R-DOM-HOST-TIME-HAS
H-CC.mp4 Format
souboru musi...
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Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="filename" type="xs:byte">

<xs:annotations>
<xs:documentation>20180317-2529952-R-LIT-PCE-1720301000-4d87-01.mp4 YYYYMMDD-IDZAPASU-VR-
DOM-HOST-TIME-HASH-CC.mp4 Format souboru musi byt MP4 kde: YYYYMMDD-datum IDZAPASU- id zapasu z
hokej.cz VR- pevné DOM- zkratka domaciho klubu HOST- zkratka histujiciho klubu TIME - HHMMSSMS,
realny c¢as pofizeného momentu CC- id kamery z XSD HASH - 4 mistny ndhodny hash shodujici se
polozkou HASH definovanou v nadfazaném elementu V pripadé segmentud je na konec ndzvu souboru
pfidano ¢islo segmentu ve tvaru XXX, nap¥. 20180317-2529952-R-LIT-PCE-1720301000-4d87-01-011.mp4</
xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t zapas / SkorujiciTym

Namespace No namespace
Annotations Stfelec branky tymu:
0 - doméaci
1 - hosté
Diagram SkorujiciTym
°
A = Built-in derived type. The byte datatype is derived from
Halte e Hnky R short by setting the value of maxinclusive to be 127
domaci 1 - hoste
and...
Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="SkorujiciTym" type="xs:byte">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Stfelec branky tymu: 0 - domdci 1 - hosté</xs:documentation>
</xs:annotation>
</xs:element>

Element t zapas / Domaci

Namespace

No namespace

Diagram

Stav

Properties

content: complex

Model

Stav , Strelec , Asistence

Children

Asistence, Stav, Strelec

Instance

<Domaci>
<Stav>{1,1}</Stav>
<Strelec>{1,1}</Strelec>
<Asistence>{1,1}</Asistence>
</Domacis>

Source

<xs:element name="Domaci">
<xs:complexType>
<xsS:sequences>
<xs:element name="Stav" type="xs:byte"/>
<xs:element name="Strelec" type="T Hrac" minOccurs="1"/>
<xs:element name="Asistence" type="T Hrac" minOccurs="1"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>

Element t zapas / Domaci

/ Stav

Namespace ‘ No namespace
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Disgram
o
’

Built-in derived type. The byte datatype is derived from
short by setting the value of maxinclusive to be 127
and...

Type xs:byte
Properties content: simple
Source <xs:element name="Stav" type="xs:byte"/>

Element t zapas / Domaci / Strelec

Namespace No namespace

Disgram

Type T Hrac
Properties content: simple
minOccurs: 1
Source <xs:element name="Strelec" type="T_Hrac" minOccurs="1"/>

m

lement t zapas / Domaci / Asistence

Namespace No namespace

Diegre

Type T Hrac
Properties content: simple
minOccurs: 1
Source <xs:element name="Asistence" type="T Hrac" minOccurs="1"/>

Element t zapas / Hoste

Namespace | No namespace

Diagram o
®
e
Strelec
EDo—@o == )
Type | T_Hrac
Asistence
Properties content: complex
Model Stav , Strelec , Asistence
Children Asistence, Stav, Strelec
Instance <Hoste>
<Stav>{1,1}</Stavs>
<Strelec>{1,1}</Strelec>
<Asistence>{1,1}</Asistence>
</Hoste>
Source <xs:element name="Hoste">

<xs:complexType>
<xXS:sequence>
<xs:element name="Stav" type="xs:byte"/>
<xs:element name="Strelec" type="T Hrac" minOccurs="1"/>
<xs:element name="Asistence" type="T Hrac" minOccurs="1"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>

Element t zapas / Hoste / Stav

Namespace ‘ No namespace
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Diagram o
7 xshyte

Built-in derived type. The byte datatype is derived from
short by setting the value of maxinclusive to be 127
and...

Type xs:byte

Properties content: simple

Source <xs:element name="Stav" type="xs:byte"/>

Element t zapas / Hoste / Strelec

Namespace No namespace
Diagram
Type T Hrac
Properties content: simple
minOccurs: 1
Source <xs:element name="Strelec" type="T Hrac" minOccurs="1"/>

Element t zapas / Hoste / Asistence

Namespace No namespace
Diagram
Type T_Hrac
Properties content: simple
minOccurs: 1
Source <xs:element name="Asistence" type="T Hrac" minOccurs="1"/>

Element t rozhodci / id rozhodci

Namespace No namespace
Dagem | (O ey
xsianteger
Built-in derived type. The integer datatype is derived from
decimal by fixing the value of fractionDigits to be 0. This...
Type xs:integer
Properties content: simple
Source <xs:element name="id_rozhodci" type="xs:integer"/>

Element t rozhodci / jmeno

Namespace No namespace
Diagram e
.+ xs:string
Built-in primitive type. The string datatype represents
character strings in XML.
Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="jmeno" type="xs:string"/>

Element t rozhodci / prijmeni

Namespace

No namespace

29




Schema documentation for event-videoref-v2.xsd

Diagram
©
Built-in primitive type. The string datatype represents
character strings in XML,
Type xs:string
Properties content: simple
Source <xs:element name="prijmeni" type="xs:string"/>

Element Sekvence

Namespace No namespace
Diagram @ [ t_sekvence
— @
t zapas_info
T t_udalost -
Sekvence L @ ype | t_udalos
scoreboard
<]
(C]
Type t_sekvence
Properties content: complex
Model zapas_info , udalost , scoreboard , kamery
Children kamery, scoreboard, udalost, zapas_info
Instance <Sekvence>
<zapas_info>{1,1}</zapas_info>
<udalost>{1,1}</udalost>
<scoreboard>{1,1}</scoreboards>
<kamery Pocet="">{1,1}</kamery>
</Sekvence>
Source <xs:element name="Sekvence" type="t_ sekvence"/>

Complex Type(s)

Complex Type t sekvence

Namespace No namespace
Dlagram zapas_info ®
i zapas_info
@
t_udalost
®
[©]
Used by Element Sekvence
Model zapas_info , udalost , scoreboard , kamery
Children kamery, scoreboard, udalost, zapas_info
Source <xs:complexType name="t_sekvence">
<XS:sequence>

<xs:element name="zapas_info" type="t_zapas_info"/>

<xs:element name="udalost" type="t_udalost"/>

<xs:element name="scoreboard" type="t_scoreboard"/>

<xs:element name="kamery">

<xs:complexType>
<xXS:sequences
<xs:element name="kamera" type="t_kamera"s>
</xs:element>
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</xs:sequence>
<xs:attribute name="Pocet"/>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

omplex Ty

pe t zapas info

Namespace No namespace
Diagram @
T
D zapasu z hokej.cz
hitp:/itwew . hokej ca{miExport Tipsportrozliosovani/s-5989¢
Sluzba bude pripadne doplnena o dalsi...
@
Type | xs:date
[ t zapas_info G} @
1
|
hestujici_kiub ®
Used by Element t sekvence/zapas_info
Model id_zapasu , datum_zapasu , cas_zapasu , id_stadionu , domaci_klub , hostujici_klub
Children cas_zapasu, datum_zapasu, domaci_klub, hostujici_klub, id_stadionu, id_zapasu
Source <xs:complexType name="t zapas_info">
<XS:sequences
<xs:element name="id zapasu" type="xs:integer"s>
<xs:annotation>
<xs:documentation>ID zapasu z hokej.cz http://www.hokej.cz/XmlExportTipsport/rozlosovani/
s-5969/ Sluzba bude pripadne doplnena o dalsi potrebne udaje pri implementaci.</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="datum_ zapasu" type="xs:date">
<xs:annotation>
<xs:documentation/>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="cas_zapasu" type="xs:time"/>
<xs:element name="id_stadionu" type="xs:integer"/>
<xs:element name="domaci klub" type="t_klub"/>
<xs:element name="hostujici_klub" type="t_klub"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
omplex Type t klub
Namespace No namespace
Disgram (w1,
nazev
—®
lType xs:siring
2
Used by Elements t zapas_info/domaci klub, t zapas info/hostujici klub
Model id_klubu , nazev , zkratka
Children id_klubu, nazev, zkratka
Source <xs:complexType name="t_klub">
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<Xs:sequence>
<xs:element name="id_klubu" type="xs:integer"/>
<xs:element name="nazev" type="xs:string"/>
<xs:element name="zkratka" type="xs:string"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

Complex Type t udalost

Namespace

No namespace

Diagram

systémech musi byt synchronizovany podle NTP,

R
Ty [

(remsrs )
e [rsios)

Interni znaéka - |0 VideoRefReplay pro referenéni
propojeni systémd

export_type

typ expertu podle sspecifikace z bodu 2.9.5 1 - Kratke ‘

unix Timestamp - pofizenéhe momentu. Cas na viech ]

®
byte

momenty v prib&hu zapasu 2 - Cely prib&hu zdpasu z
wybranych...

([ w]o—@)o

Eislo exportovaného segmmentu. Segmenty jsou

W pfipadé zaznamu kamerny po segmentech, chbeshuje
Sislovany od 1 do 99893 v. .

udalosti
typl i ®

t_udalost_typ

Type [sivie)

Komentaf k udslosti

=
(=]
k=)
o

pozice_tymu

Tom
Pozice domacihe klubu z pohledu televiznich platformy 0
- lzvad strans 1 - prava strna

delka_video_sekvence ®

Délka videosskvence v 3]

Used by

Element t sekvence/udalost

Model

realtime , hash , internal-id , export_type , seq , typ_udalosti, popis , pozice_tymu , delka video_sekvence

Children

delka video sekvence, export_type, hash, internal-id, popis, pozice tymu, realtime, seq, typ_udalosti

Source

<xs:complexType name="t_udalost">
<XS:sequences
<xs:element name="realtime" type="xs:long">
<xs:annotation>
<xs:documentation>unix Timestamp - porizeného momentu. Cas na vSech systémech musi byt
synchronizovany podle NTP.</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="hash" type="xs:long"/>
<xs:element name="internal-id" type="xs:long">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Interni znacka - ID VideoRefReplay pro referené¢nl propojeni systému</
xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="export_type" type="xs:byte">
<xs:annotations
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<xs:documentation>typ exportu podle sspecifikace z bodu 2.9.5 1 - Kratké momenty v prubéhu
zdpasu 2 - Cely pribé&hu zépasu z vybranych kamer 3 - Na vy%adéni ze strany portdlu CSLH - API</
xs:documentations>
</xs:annotations>
</xs:element>
<xs:element name="seq" type="xs:byte">
<xs:annotation>
<xs:documentation>V pripadé zaznamu kamery po segmentech, obsahuje ¢islo exportovaného
segmmentu. Segmenty jsou ¢islovany od 1 do 99999 v opacném pripadé obsahuje 0</xs:documentation>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="typ udalosti" type="t udalost typ">
<xs:annotation>
<xs:documentation/>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="popis" type="xs:byte">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Koment4? k uddlosti</xs:documentations>
</xs:annotations>
</xs:element>
<xs:element name="pozice tymu" type="xs:byte">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Pozice domaciho klubu z pohledu televiznich platformy 0 - levad strana 1 -
prava strna</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="delka video_ sekvence" type="xs:long">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Délka videosekvence v [s]</xs:documentation>
</xs:annotation>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

Complex Type t udalost typ

Namespace No namespace
Diagram
@
1 - NORMALNI HRACI DOBA 2 - PRODLOUZEN] 3 -
[0 tudalost typ MAJEZDY 4 - TRESTHNI STRILENI 5 - MENS] TREST - 2MIN
&- MENSI TREST FRO..
®
Zdroj ziskané udalosti 0 - automaticky 1 - rwéné 2 - ruéné,
oprava automatické udalosti, doplnéni
Used by Element t_udalost/typ_udalosti
Model typ , zdroj
Children typ, zdroj
Source <xs:complexType name="t_udalost_typ">

<Xs:sequence>
<xs:element name="typ" type="xs:integer">
<xs:annotation>
<xs:documentation>1 - NORMALNI HRACI DOBA 2 - PRODLOUZENI 3 - NAJEZDY 4 - TRESTNI STRILENI 5
- MENSI TREST - 2MIN 6 - MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI - 2 MIN 7 - VETSI TREST - 5 MIN 8 - OSOBNI
TREST - 10 MIN 9 - OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI 10 - TREST VE HRE 11 - TRESTNI STRILENT 12 - RUCNT
UDALOST 01 13 - RUCNI UDALOST 02 14 - RUCNI UDALOST 03 15 - RUCNT UDALOST 04 16 - RUCNT UDALOST 05
17 - RUCNT UDALOST 06 18 - RUCNT UDALOST 07 19 - RUCNf UDALOST 08 20 - RUCNI UDALOST 09 21 - RUCNT
UDALOST 10</xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="zdroj" type="xs:byte">
<xs:annotation>
<xs:documentation>zZdroj ziskané uddlosti 0 - automaticky 1 - ruéné 2 - ruc¢né&, oprava
automatické udadlosti, doplnéni</xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

Complex Type t scoreboard

‘ Namespace

No namespace
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Diagram
[ t_scoreboard |© [S) 1 - prvni ietina 2 - druhd tfetina 3 - ffeti tieting 4 -
predlouZeni § - najezdy 10 - pfed zépasem 11 - po zapase
12.-.
—H®

Used by Element t_sekvence/scoreboard

Model table_time , tretina , branka , vylouceni

Children branka, table_time, tretina, vylouceni

Source <xs:complexType name="t_scoreboard">

<xs:sequences>
<xs:element name="table_ time" type="xs:time">
<xs:annotations
<xs:documentation>Cas casomiry</xs:documentations
</xs:annotations>
</xs:element>
<xs:element name="tretina" type="xs:byte">
<xs:annotations>
<xs:documentation>1 - prvni tfetina 2 - druhd tfetina 3 - tfeti tfetina 4 - prodlouZeni 5 -
ndjezdy 10 - pfed zapasem 11 - po zdpase 12 - prestavka</xs:documentations
</xs:annotations>
</xs:element>
<xs:element name="branka" type="t_skore"/>
<xs:element name="vylouceni" type="t_vylouceni"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

omplex Type t skore

Namespace No namespace
Disgram (S ),
(S_u;c branky tymu: 0 - domaci 1 - hustéj
hostujici | &
Used by Element t_scoreboard/branka
Model SkorujiciTym , domaci , hostujici
Children SkorujiciTym, domaci, hostujici
Source <xs:complexType name="t_skore">

<xsS:sequences
<xs:element name="SkorujiciTym" type="xs:byte">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Stfelec branky tymu: 0 - domdci 1 - hosté</xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="domaci">
<xs:complexType>
<xs:sequences
<xs:element name="stav" type="xs:byte"/>
<xs:element minOccurs="1" name="strelec" type="t_hrac"/>
<xs:element minOccurs="1" name="asistence" type="t_hrac"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="hostujici"s>
<xs:complexType>
<xs:sequences>
<xs:element name="Stav" type="xs:byte"/>

<xs:element minOccurs="1" name="strelec" type="t_hrac"/>
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<xs:element minOccurs="1" name="asistence" type="t_hrac"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

Complex Type t _hrac

Namespace No namespace

iI

Diagram id_hrace
z ®
>
cislo ®
=

i

i

—®
ype | xs:string

prijmeni

@
e

Used by Elements t_skore/domaci/asistence, t_skore/domaci/strelec, t skore/hostujici/asistence, t skore/hostujici/strelec,
t_vylouceni_hrac/hrac

Model id_hrace , cislo , jmeno , prijmeni

Children cislo, id_hrace, jmeno, prijmeni

Source <xs:complexType name="t_hrac">
<Xs:sequences
<xs:element name="id_hrace" type="xs:integer"/>
<xs:element name="cislo" type="xs:integer"/>
<xs:element name="jmeno" type="xs:string"/>
<xs:element name="prijmeni" type="xs:string"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

Complex Type t vylouceni

Namespace No namespace

Diagram -h oste |®
[F et Jo—(@)o

domaci | @
Used by Element t_scoreboard/vylouceni
Model hoste , domaci
Children domaci, hoste
Source <xs:complexType name="t_vylouceni'"s

<xs:sequence>
<xs:element name="hoste">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="vylouceni" type="t_vylouceni_hrac">
</xs:element>
</xs:sequence>
<xs:attribute name="pocet" type="xs:byte"/>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="domaci"s>
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="vylouceni" type="t_ vylouceni hrac">
</xs:element>
</xs:sequence>
<xs:attribute name="Pocet" type="xs:byte"/>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

Complex Type t _vylouceni hrac

Namespace No namespace
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Diagram

®
Type | xs:byt

tresd

[ o Jo—(@)o] el

5 - MENSI TREST - 2MIN 6 - MENSI TREST PRO J

I

@

o

HRACSKOU LAVICI - Z MIN T - VETS] TREST - 5 MIN 8 -
OSOBNI TREST - 10 MING..,

hrac

Gope [ vac)

Used by

Elements t_vylouceni/domaci/vylouceni, t vylouceni/hoste/vylouceni

Model

cas , trest , hrac

Children

cas, hrac, trest

Source

<xs:complexType name="t vylouceni hrac"s>
<xs:sequences
<xs:element name="cas" type="xs:byte">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Zbyvajici c¢as vylouceni.</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="trest" type="xs:byte">
<xs:annotation>
<xs:documentation>5 - MENSI TREST - 2MIN 6 - MENSI TREST PRO HRACSKOU LAVICI - 2 MIN 7 -
VETSI TREST - 5 MIN 8 - OSOBNI TREST - 10 MIN 9 - OSOBNI TREST DO KONCE UTKANI</xs:documentations
</xXs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="hrac" type="t_ hrac"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

Complex Type t_kamera

‘ Namespace

No namespace
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Diagram

=

Definice a oznadeni kamer: 8) Povinné kemmery 01 -
Brankova stropni kamera - prava B-1 02 - Brankova stropni
kamers -...

)

Formaty podle SMPTE: 1 - 1080p/50 2 - 1080i/50 3 -
1080p/25 4 - FT20p!50 § - 720p/25 & - 576i/50

Type | xs:string

Vstupni format kamerove jendotiy podle SMPTE: 1 -
1080p+50 .2 - 1080i/50 3 - 1080p/25 4 - 72050 & -
720p/25 8 - 5TEIE0

enc_profil

Type | t enc_profile

=tada o typu enkddovani

@

II

delka_video_sekvence

@
(ype [xsiong )
Délka videossivence v 3]

V pfipadé zéznamu celé kamery po segmentech,
obsahuje &izle exportovanéhe segmmentu. Segmenty
jsou Eislovany od 1 do..

(e )

20180317-2625052-R-LIT-PCE-172030 1000-4d87-01.mp4

Y MMDD-I DZAPASU-VR-DOM-HOST-TIME-HASH-CC.
p4 Format souboru musi..

Used by

Element t_sekvence/kamery/kamera

Model

id_kamery , nazev_kamery , audio , format , format_kamery , enc_profil , delka video_sekvence , seq , filename

Children

audio, delka_video_sekvence, enc_profil, filename, format, format kamery, id kamery, nazev_kamery, seq

Source

<xs:complexType name="t_kamera">
<xsS:sequences
<xs:element name="id kamery" type="xs:byte'"s>
<xs:annotation>
<xs:documentation>Definice a oznaceni kamer: a) Povinné kammery 01 - Brankova stropni kamera
- prava B-1 02 - Brankova stropni kamera - prava B-2 03 - Brankova stropni kamera - leva B-3 04
- Brankova stropni kamera - leva B-4 05 - Zabrankova kamera - prava ZB-1 06 - Zabrankova kamera
- leva ZB-2 07 - Prehledovd panoramatické kamera - Pl 08 - Prehledovad klubova kamera - P2 9 - OB
Van b) Volitelné 10 - Bezdratova kamera brankovd - R-Bl 11 - Bezdratova kamera brankovd - R-Bl
12 - Kamera zabirajici uto¢né pasmo prava - A-1 13 - Kamera zabirajici utoéné pasmo leva - A-2 14
- Kamera zabirajici stfedni pasmo stfed - A3 15 - DalZi kamery - Ol 16 - Dal3i kamery - OXXXXX</
xs:documentation>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="nazev_kamery" type="xs:string"s>
<xs:annotations
<xs:documentation>Nazev kamery podle specifikace v dokumentaci</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="audio" type="xs:byte">
<xs:annotations
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<xs:documentation>Obsahuje audio elementary stream, kédovani zvuku AAC 0 - ne 1 - ano</
xs:documentations>
</xs:annotations>
</xs:element>
<xs:element name="format" type="xs:string">
<xs:annotations>
<xs:documentation>Formdty podle SMPTE:
- 720p/25 6 - 576i/50</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="format kamery" type="xs:string"s>
<xs:annotation>
<xs:documentation>Vstupni format kamerové jendotky podle SMPTE:
- 1080p/25 4 - 720p/50 5 - 720p/25 6 - 5761i/50</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="enc_profil" type="t_ enc_profile">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Metada o typu enkddovani</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="delka video_ sekvence" type="xs:long">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Délka videosekvence v
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="seq"
<xs:annotation>
<xs:documentation>V pripadé
segmmentu. Segmenty jsou ¢islovany
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="filename"
<xs:annotations
<xs:documentation>20180317-2529952-R-LIT-PCE-1720301000-4d87-01.mp4 YYYYMMDD-IDZAPASU-VR-
DOM-HOST-TIME-HASH-CC.mp4 Format souboru musi byt MP4 kde: YYYYMMDD-datum IDZAPASU- id zéapasu z
hokej.cz VR- pevné DOM- zkratka domaciho klubu HOST- zkratka histujiciho klubu TIME - HHMMSSMS,
realny c¢as porizeného momentu CC- id kamery z XSD HASH - 4 mistny ndhodny hash shodujici se
polozkou HASH definovanou v nadfazaném elementu V pripadé segmenttd je na konec ndzvu souboru
pfidano ¢islo segmentu ve tvaru XXX, nap¥. 20180317-2529952-R-LIT-PCE-1720301000-4d87-01-011.mp4</
xs:documentations
</xs:annotation>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

1 - 1080p/50 2 - 1080i/50 3 - 1080p/25 4 - 720p/50 5

1 - 1080p/50 2 - 1080i/50 3

[s]</xs:documentations>

type="xs:byte">

zdznamu celé kamery po segmentech, obsahuje ¢islo exportovaného
od 1 do 99999 v opac¢ném pripadé obsahuje 0.</xs:documentations>

type="xs:byte">

omplex Ty

pe t enc profile

Namespace

No namespace

Diagram

resolution

@

(B Crevore Jo—@)e

Type | xs:siring

PouZity bitrate exportu v Mbps

Used by

Element t_kamera/enc_profil

Model

resolution , codec , profil , level , bitrate

Children

bitrate, codec, level, profil, resolution

Source

<xs:complexType name="t_enc_profile">
<xs:sequences
<xs:element name="resolution"
<xs:annotations
<xs:documentation>Enkodovane rozlieni</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>

type="xs:string">
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<xs:element name="codec" type="xs:string"s>
<xs:annotations>
<xs:documentation/>
</xs:annotations>
</xs:element>
<xs:element name="profil" type="xs:string">
<xs:annotations>
<xs:documentation/>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="level" type="xs:string">
<xs:annotation>
<xs:documentation/>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="bitrate" type="xs:string"s>
<xs:annotation>
<xs:documentation>PouZity bitrate exportu v Mbps</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

Complex Type t zapas

Namespace No namespace

Diagram (Sorweryn )
Model SkorujiciTym , Domaci , Hoste

Children Domaci, Hoste, SkorujiciTym

Source <xs:complexType name="t_zapas">

<xs:sequences
<xs:element name="SkorujiciTym" type="xs:byte">
<xs:annotation>
<xs:documentation>Stt¥elec branky tymu: 0 - domdci 1 - hosté</xs:documentations>
</xs:annotation>
</xs:element>
<xs:element name="Domaci">
<xs:complexType>
<xS:sequences
<xs:element name="Stav" type="xs:byte"/>
<xs:element name="Strelec" type="T Hrac" minOccurs="1"/>
<xs:element name="Asistence" type="T Hrac" minOccurs="1"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="Hoste">
<xs:complexType>
<xs:sequences>
<xs:element name="Stav" type="xs:byte"/>
<xs:element name="Strelec" type="T Hrac" minOccurs="1"/>
<xs:element name="Asistence" type="T Hrac" minOccurs="1"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

Complex Type t rozhodci

Namespace No namespace

Diagram

Type | xs:integer

prijmeni

xs:string

@

(@ oo |o—@)

(O]
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Model id_rozhodci , jmeno , prijmeni
Children id_rozhodci, jmeno, prijmeni
Source <xs:complexType name="t_ rozhodci">

<XS:sequencex
<xs:element name="id rozhodci" type="xs:integer"/>
<xs:element name="jmeno" type="xs:string"/>
<xs:element name="prijmeni" type="xs:string"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

Attribute(s)

Attribute t vylouceni / hoste / @pocet

Namespace No namespace

Type xs:byte

Properties content: simple

Used by Element t vylouceni/hoste

Source <xs:attribute name="pocet" type="xs:byte"/>

Attribute t vylouceni / domaci / @Pocet

Namespace No namespace

Type xs:byte

Properties content: simple

Used by Element t_vylouceni/domaci

Source <xs:attribute name="Pocet" type="xs:byte"/>

Attribute t sekvence / kamery / @Pocet

Namespace No namespace

Used by Element t sekvence/kamery

Source <xs:attribute name="Pocet"/>

40



Pfiloha €. 2 - Zadani projektu VideoRef

a) Umisténi Brankové stropni kamery B-1 a B-3 — nutno umistit kamery tak, aby byl zfetelny pruh ledu mezi brankovou ¢arou a horni
pri¢nou ty¢i brankové konstrukce, zabér musi obsahovat celou brankovou konstrukci a cely prostor brankovisté.

1. 02:50.20 S

20180317-2529952-LIT-PCE el

b) Umisténi Brankové bo¢ni kamery B2 a B-4 — nutno umistit kamery tak, aby zabér obsahoval celou brankovou konstrukci a cely
prostor brankovisté.

1. 02:50.20 S

17:20:50.20 C-1

VideoRef - 3.2
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c) Umisténi Zabrankové kamery ZB-1 a ZB-2 — nutno umistit kamery tak, aby snimaly cely prostor brankovisté a co nejvétsi ¢ast
utocné tretiny, kamery museji byt umistény v takové vysi, aby byla jejich pomoci mozné posoudit hra vysokou holi Gtociciho hrace-
kamera sou€asné nesmi byt umisténa tak, aby byla horni pfi¢na ty¢ brankové konstrukce a zadni horni oblouk brankové konstruk-
ce v jedné roviné.

1. 02:50.20 S

17:20:50.20 C-1

d) Umisténi povinnych prvkl v obraze.

Kde:
1. - tfetina
02:50.20 - aktualni hraci ¢as
S - bézi
Kde:

20180317 - datum zapasu
2529952 - id zapasu z hokej.cz Kde:
LIT - domaci klub 17:20:50.20 - real time
PCE - hostujici klub C-1 - kamera 1 dle XSD
20180317-2529952-LIT-PCE
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